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PREFATA

CUM SA DEVII
DESIGNER DE
INTERIOR

Sunteti un designer la inceput de drum sau aveti planuri sa
deveniti unul, dar din punct de vedere profesional nu stiti ce va
asteapta, atunci aceasta carte cu siguranta o sa va ajute sa luati cea
mai buna decizie.

Dacéa judecati munca unui designer doar dupéa posturile de
televiziune dedicate sau din mediul online si intotdeauna ati crezut
ca acesta are doar rolul de a alege culorile si modelul canapelei,
atunci va inselati. De fapt, sarcina acestuia - pentru a materializa
visul clientului, necesitd o munca fantastica: implementarea
releveului, al schitelor, generarea de solutii tehnice, bugetarea
produselor, cautarea celui mai bun raport calitate-pret pentru
materiale, finisaje sau mobilier, abilitatea de a lucra in echipa si a
coordona un proiect real. In plus, daca vreti sa lucrati ca un
profesionist in acest domeniu, trebuie sa luati in calcul si multe
detalii administrative si legale: taxe si impozite, promovarea afacerii,
metode a cauta noi clienti si multe altele.

Aceasta carte o sa va dezvaluie atat miturile, dar si cele mai
esentiale aspecte despre profesia de designer - de la alegerea
corectd a metodei de studiu in domeniu pana la crearea propriului
studiou de design.
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INTRODUCERE

A FI SAU A NU FI
DESIGNER DE
INTERIOR?

Recunosc ca cel mai greu din aceasta carte mi-a fost sa scriu
introducerea. Am lasat-o la final si pur si simplu am zis sa incep sa
scriu, bazdndu-méa cé inspiratia va apdrea pe parcurs :)...

A fi sau a nu fi designer de interior? Daca vreti sa aflati strict
parerea mea, eu as zice a fi, dar cu multa rabdare. Si o0 sa intelegeti
de ce, pe parcursul cartii. Apropo, stiti cum am ajuns sa termin
aceasta carte? |-am lasat pe echipa de montaj (cei care ne fac mobila
acasa) sa se desfasoare in voie fara sa ii mai supraveghez si m-am
concentrat pe scris, punct. Cine a urmarit seria de video-uri
#MyFamousHome pe Facebook sau Instagram despre amenajarea
apartamentului nostru, ati retrait cu mine perioada de 4 luni de cand
astept sd ne vina mobila :) si astazi, pe 9 Aprilie 2019, cand scriu
ultimile randuri din aceasta carte, a venit inca o parte din mobila.
Sper, dar sper, ca pana la finalul acestei luni sa se intample marea
minune. lar cand o sa recitesc aceste randuri peste cativa ani, chiar o
sa ma amuz. Asa ca voi pastra tot ce mi-a venit in minte sa povestesc
acum.

Dar cartea nu este despre ultima mea experienta personala, este
despre ceea ce voi v-ati hotarat sa faceti in viitorul apropiat - sa
deveniti designeri.

Va asteaptd un drum plin de provocari, incercari, mult studiu,
colaborari, descoperiri, multe idei care se vor trasnforma in
concepte, multe experiente placute si neplacute, multi clienti, sper
cat mai intelegatori si la randul lor, cu multa rabdare, echipe de
incredere si relatii de lunga durata. Ca in orice domeniu, trebuie sa
tindem sa fim mai buni, daca se poate, chiar sd depasim limita
confortului, pentru ca Romania are nevoie de asta. Veti vedea pe
parcursul cartii ca inca suntem cu totii la inceput de drum si este de
datoria noastra sa le explicam oamenilor despre ce lucruri minunate
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A FI SAU A NU FI DESIGNER DE INTERIOR?

putem face, despre cum suntem in stare sa le transformam vietile
monotone in unele colorate si vesele si cum putem imbunatati stilul
lor de viata.

Eu consider, cd daca vom fi mai uniti (noi designerii si arhitectii)
am putea ajunge sa fim prezenti international si mai mult, apreciati si
promovati mai departe. Avem artisti buni, avem mestesugari, avem
implicare si dorinta, pasiune si devotament. Atunci haideti sa
dezvoltam acest domeniu, pas cu pas, proiect cu proiect, designer
cu designer.

Sunt pentru evolutie, si fac tot posibilul ca lucrurile sa se intample.
LA fi designer de interior” va raspund inca o data la aceasta intrebare
si va doresc o evolutie frumoasa. Sper ca aceasta carte sa fie un prim
ghid pe parcursul vostru profesional.

Desi este prima mea experienta de a scrie un text atat de lung, care
a devenit o carte, vreau sa le multumesc celor care m-au sustinut.
Recunosc ca multi nici nu au stiut de planul meu, dar m-am lasat
motivata sd duc acest proiect pana la capat. Pentru mine aceasta
carte este unul din proiectele vietii. De aceea vreau sa ii multumesc
in primul rand lui Octav, sotului meu pentru cd ma sustine in tot ceea
ce fac si m-a incurajat sa termin aceasta carte inceputa de acum un
an si jumatate. Multumesc mamei mele care desi nu intelege ce fac
eu in afard de proiecte, mereu ma intreaba daca sunt bine si daca
iese treaba :) Si nu in ultimul rand, vreau sa le multumesc celor care
imi urmaresc blogul The Famous Design si pentru multele mesaje de
apreciere pe care le primesc. Datoritd voua am scris aceasta carte.
Sper din tot sufletul sd va ajute!

Cu drag, Natalia.
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CAPITOLUL 1

EDUCATIA

Alegerea educatiei

De cand am lansat proiectul The Famous Design, primesc destul
de des intrebarea: Unde sa fac studiile pentru a deveni designer? O
parte din aceste persoane sunt incéa la liceu si se gandesc serios la
varianta de a incerca sa dea admiterea la facultatea de arhitectura
sau design, cu o pregatire in prealabil. Dar exista si cealalta parte,
care deja se ocupa cu ceva si din dorinta de a face o schimbare in
viata sau pur si simplu din pasiune pentru design - cauta solutia
rapida de a asimila acest domeniu.

Ce recomand?

De fiecare data am fost sincera cu fiecare. Si asta inseamna ca pun
cateva intrebari importante ca fiecare sa se convinga daca este
pregatit sa faca pasul de a deveni designer de interior ca un
adevarat profesionist.

Chiar va indemn sa raspundeti la urmatoarele intrebari:

- Cat timp sunt dispus sa imi dedic pentru a studia acest
domeniu complex?

- Cata rabdare dispun pentru a cerceta piata constructiilor,
finisajelor, producatorilor de mobilier, corpurilor de iluminat,
accesoriilor etc?

- Cat timp si rabdare am pentru a ma dedica urmaririlor de
santier? Gasirea echipei pentru executia proiectelor?

- Ce cunostinte tehnice am? Sau: sunt dispus sa invat partea
tehnica - cum se realizeaza un releveu, un plan de compartimentare
si mobilare, planul de electrice sau climatizare etc?

Ce tip de amenajari vreau sa fac? Imi plac proiectele rezidentiale,
HoReCa sau office? Care este diferenta? Pentru zona rezidentiala
regulile de amenajare sunt mai simple, insa si clientii sunt de multe
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ori nehotarati ce isi doresc cu adevarat si atunci trebuie sa va
dezvoltati abilitatea de a convinge clientul ce este mai bine pentru
acesta si familia sa. lar pentru spatiile HoReCa, office sau retail,
existdnorme pe care trebuie sa le invatati si sa le aplicati, deoarece
in functie de asta puteti obtine autorizatia de functionare. Si aici
lucrurile stau altfel: conteaza ce isi doreste beneficiarul, dar in
primul rdand conteaza ce isi doreste viitorul public, viitorii clienti sau
potentialii clienti. Deci trebuie sa fiti buni si la marketing - cum sa
faceti spatiul sa fie atragator si sa aduca si castig?

- Sunt dispus sa imi dedic din timpul liber rd&spunzand la telefon
sau chiar mergand pe santier pentru a rezolva problemele aparute si
care necesita aprobarea specialistului? Din experientd, va asigur ca
o sa fiti contactat de multe ori in afara orelor de lucru, deoarece
programul de executie nu va coincide neaparat cu programul vostru
de lucru.

- Si nu in ultimul rand, sunt pregatit sa imi dedic timpul liber
pentru a descoperi si a fi la curent cu tot ce se intdmpla in domeniu?
De la noutati, tendinte, solutii tehnice, echipamente etc.

Pentru cei care au trecut printr-o renovare, deja sunt familiarizati
cu relatia client-furnizor si client-muncitor, asta va poate ajuta pe
viitor. Daca nu aveti o astfel de experienta, va recomand sa treceti
prin una, poate sa asistati pe santierul unui prieten, unui designer
sau arhitect.

In urma acestor intrebari, cu siguranta veti sti dacéa pasul pe care v-
ati hotarat sa il faceti este chiar potrivit voua, temperamentului si
caracterului dvs.

Si atunci: Ce institutie de invatadmant sd urmez?
Alegerea institutiei de invatamant

Invatamantul superior

Eu sunt pentru a face o facultate, si mai ales una de stat, cu
programa la zi (nu fara frecventa, deoarece este un domeniu care
necesita sa fii prezent la ore). Eu, de exemplu am absolvit Facultatea
de Arhitectura de Interior din cadrul Universitatii de Arhitectura lon
Mincu din Bucuresti, dar puteti urma si o altd universitate in
apropierea orasului de unde stati acum. Aveti posibilitatea de a
studia in strainatate, atunci e si mai bine.

Totusi, va recomand, inainte de a alege facultatea de design
interior, sa acordati atentie universitatilor cu un profil specializat in
arhitectura, pentru ca are o baza didactica mai avansata in ceea ce
priveste cunostintele necesare in aceasta profesie.



CAPITOLUL 1

Este foarte important ca alegerea universitatii sa fie abordata cu
toata seriozitatea: documentati-va care este programa academica (de
preferat pe semestru) si cate ore sunt dedicate celor mai esentiale
cursuri - desenul tehnic, desenul artistic, proiectare, istoria artei,
studiul de programe de calculator (cum ar fi AutoCad sau 3dMax),
acele programe pe care designerii de interior au nevoie in practica.
Mai multe le vom discuta in Capitolul Ill, in sectiunea: Programe.

Alte cursuri de care veti avea nevoie, dar intr-o masura mai mica
sunt: principiile de marketing, management, contabilitate,
matematica, in deosebi geometria discriptiva, dar si filozofia sau
psihologia (aceste subiecte sunt fundamentale, desi importanta lor
devine evidenta mai tarziu, atunci cand veti incepe lucrul cu
clientul).

ldeal ca studentul, in timpul facultatii, sa treaca prin diferite tipuri
de proiecte de amenajare: rezidentiale (atat pentru un apartament,
cat si pentru o casa/ vila), un magazin sau un centru comercial,
proiect de birou, poate un club sportiv sau un centrude sanatate, un
proiect HoReCa (cafenea, bar, restaurant sau chiar hotel).

Daca programa nu inglobeaza toate aceste subiecte, trebuie sa va
asigurati ca exista cel putin unele dintre ele. lar cand veti lucra la
diploma, chiar va sfatuiesc sa incercati ceva si mai complex sau un
tip de proiect din afara programei. De exemplu, diploma mea
reprezenta o casa de moda localizata in centrul Bucurestiului, iar
dizertatia a atins subiectul relationarii dintre moda vestimentara si
arhitectura de interior. A fost o provocare, dar m-a ajutat sa inteleg si
care sunt cerintele pentru a proiecta un astfel de spatiu.

Un alt aspect, atunci cand alegeti o universitate de profil este sa
aflati daca veti face si practica (aici ma refer la un birou de
arhitectura sau un studio de design). Aceasta este o experienta
extrem de valoroasd, care va permite sa intelegeti cum se desfasoara
activitatea de zi cu zi a designerului de interior. Chiar daca acest
stagiu/practicad nu implica neaparat si o remunerare si poate nu veti
avea sarcini responsabile, totusi va ajuta sa fiti prezent in timpul
proiectarii unui nou proiect sau la executia unuia deja in curs.
Important este sa va dati interesul, pentru ca daca angajatorul va
considera ca sunteti implicat si dornic de a invata, este posibilitatea
sa va angajeze dupa absolvirea facultatii sau sa ramaneti in firma
part-time. Perioada cea mai prielnica pentru un astfel de stagiu este
vacanta de vard, in asa fel aveti cel putin 2 luni si jumatate s invatati
cum sta treaba la un birou profesional.

Unele universitati chiar incurajeaza ca studentii sd mearga la
practica si pot oferi cateva locuri, dar pentru aceasta trebuie sa aflati
care sunt conditiile si cerintele la secretariatul facultatii. Tot
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universitatile au si un program de schimb de experienta cu birouri
din strainatate, ceea ce reprezintd un mare avantaj pentru voi Si
pentru experienta voastra. Incercati sa aflati despre aceste
programe.

Siinca un aspect important daca decideti sd urmati aceasta
facultate - trebuie sa fiti pregatit financiar (dupa caz, parintii vostri).
Veti cheltui ceva bani pentru a realiza machete, pentru a printa
planse, pentru creioane, lainere, teuri sau rigle, poate chiar si taxa
scolara.

Dar cum rédmane cu studiile in strdaindtate? Cu siguranta, o diploma
a unei institutii straine este cotata destul de bine in Romania, poate
chiar mai bine decat o diploma obtinuta in tara. Orice experienta din
strainatate, reprezinta un mare atu pentru voi. Cu toate acestea,
trebuie amintit ca si in alte tari exista universitati mai bune si mai
putin bune, cadre didactice mai puternice si mai slabe, programe
educationale mai mult sau mai putin reusite. Inainte de a intra intr-o
universitate sau o scoala de design, trebuie sa studiezi cu atentie
reputatia institutiei.

Facultatea la zi sau la distanté/frecventd redusd? In multe domenii
de activitate, se practica si studii la distanta sau cu frecventa
redusd, dar eu consider (cum am punctat mai sus) acest domeniu
destul de complex si chiar este nevoie sa fiti prezent la cursuri si
ateliere. lar recomandarile profesorilor (téte-a-téte) sunt mult mai
valoroase decat sa le primiti prin corespondenta (online sau posta).
Si daca ati observat, nu exista chiar atat de multe institutii de
invatamant in domeniu care au si invatamant la distanta - se
considera ca aceasta nu este o profesie care poate fi stapanita fara
contact direct, fard comunicare si schimb de experientd cu profesorii
si colegii.

Totusi invatamantul superior la distanta difera de invatamantul pe
cont propriu (vom atinge acest subiect mai tarziu, in acest capitol, la
sectiunea Studierea pe cont propriu) prin faptul ca la facultate veti
avea toate materiile din programa pe care va trebui sd o parcurgeti
de sine statator, iar unele consultatii se vor face prin e-mail sau chiar
prin telefon cu profesorii. Stiu ca si exista si o perioada de 2-3
saptamani inainte de sesiune cand au loc cursuri intense cu
profesorii si lucrul la proiecte, si doar apoi incepe sesiunea pentru a
va putea evalua cunostintele asimilate.

Invatamantul de specialitate - scoala de design si cursurile

Inainte de toate haideti sa va explic care este diferenta dintre o
scoala de design si un curs de design. Scoala de design este o forma
de invatamant intermediar intre un invatamant superior si cursuri de



CAPITOLUL 1

specialitate. Dureaza in jur de un an, maxim doi si are un program
destul de compact, dar se trece prin toate etapele unui proiect, astfel
ca in urma absolvirii acestei scoli sa fiti capabili sa duceti un proiect
de la Ala Z. La noi in targ, din cate stiu, exista doar o singura scoala
de design (acum nu sunt sigura daca mai avem asa ceva). Dar daca
dispuneti de mai mult timp si buget, atunci puteti merge in
stradinatate (de ex. Anglia sau Italia, unde se stie ca scolile de design
sunt cele mai bune din lume) sa faceti o astfel de scoala de design.
Cu siguranta absolvirea acesteia va da bine si in CV-ul vostru. Siincéa
O datd, pun accent ca la inceput sd va documentati despre scoala
respectiva.

In ce privesc cursurile de design la noi in tara, astazi sunt destul de
multe, avem atat cursuri neacreditate, dar si cele acreditate (in urma
absolvirii veti primi certificatul acreditat Cod N.C. 3471.3.7 de
Proiectant decoratiuni interioare). Ce trebuie sa stiti despre cursuri:
existd un risc mare de o pregatire slaba, deoarece astazi ,profesor”
poate deveni oricine. Cautati cursuri predate de designeri renumiti,
cu o experienta profesionala de calitate si un portofoliu de lucrari
realizate, ideal ar fi sa fie si premiate.

In plus, la majoritatea cursurilor nu aveti suficient timp sa invatati
bine si un program ( sau daca se predd, atunci la un nivel elementar).
Asadar, fiti pregatit sa mai faceti un curs separat de AutoCad si/sau
3dMax sau alt soft in domeniu. Alternativa este s studiati pe cont
propriu (mai multe detalii in subcapitolul ,Studierea pe cont
propriu”)

Mai jos va dau si o listd de recomandari pentru a putea alege
corect o scoala de design sau un curs:

1. Durata sedintei si numarul total de ore - cu cat este mai mare cu
atat este mai bine;

2. Experienta profesorilor. Cine iti va preda? Profesorii chiar au
practicat in viata realad designul sau arhitectura? Cat de celebri sunt?
Ce influenta au pe piata locala sau poate chiar internationala?

3. Cine sunt absolventii acestei scoli? Unde lucreaza? Ce
recenzii/recomandari au dat despre scoala respectiva? Si
recomandarile sunt destul de subiective, dar puteti analiza cine le-a
SCris.

4. Exista oportunitatea unui stagiu de munca? Daca da, atunci este
un mare atu.

Fara indoiala, cu cat scoala are un renume mai bun, cu atat costul
educatiei este mai mare. Dar si in acest caz, pretul mare nu va
garanta si calitatea. Prin urmare, alegerea unui curs ar trebui tratat
cu mai multa atentie decat o alta institutie de invatamant superior:
comparati, mergeti la evenimentele de tip ,ziua portilor deschise”,
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vorbiti cu absolventii sau chiar cursanti, cititi recenziile de pe
forumuri sau retelele de socializare.

De obicei un curs de design este incadrat in jur de 40 de ore
academice (impartite pe o zi sau maxim 2 zile pe saptdamana ), ceea
ce inseamna destul de putin si obositor, deoarece, de cele mai multe
ori, aceste sedinte se tin seara dupa programul de munca. lar dacé
mai luam in calcul ca veti mai lipsi o zi sau doud (din varii motive),
veti pierde destul de mult. Va recomand sad completati cunostintele
cu tutoriale, lectii online sau carti, despre asta vom vorbi in
subcapitolul , Studierea pe cont propriu”.

Un ultim sfat: cand se fac prezentari de proiecte (in timpul cursului
sau la finalul acestuia), fiti atenti la ce comentarii primesc si ceilalfi
cursanti. Invatati si din greselile lor, cu siguranta o sa va intalniti si
cu astfel de situatii pe viitor.

Si daca tot am facut diferenta dintre studii, haideti sa vedeti ce
face fiecare:

Arhitect, designer de interior sau decorator - diferenta dintre
meserii

Arhitectul

Daca nu stiti exact ce sa alegeti: arhitectura generala sau
arhitectura de interior? Trebuie sa aflati ce exact va doriti sa faceti.
Ca arhitect, trebuie sa fiti mult mai tehnic si calculat, dar nu in
ultimul rand si creativ, deoarece case sau blocuri tip “cub” poate
proiecta si un constructor, iar menirea vostra este sa aduceti un plus
valoare viitoarei cladiri, asta inseamna sa creati un confort si pentru
viitorii locatari. Deci, trebuie s& puneti accent mai mult pe inginerie,
structura, fizica constructiilor, rezistenta materialelor, geometria
discriptiva, istoria arhitecturii pentru a intelege stilurile arhitecturale.
Toate astea se invata aprofundat la facultate, timp de 6 ani.

Sa rezumam ce face un arhitect: Proiecteaza spatii rezidentiale, de
lucru si de agrement - cladiri, case, birouri, centre comerciale si
cladiri publice. Arhitectul concepe si dezvolta planul si forma
tridimensionala pentru viitoarea cladire, luand in calcul structura de
rezistentd, fatadele si planificarea spatiului interior.

Diferenta principala dintre un arhitect si designer este ca arhitectul
are o viziune la scard mult mai mare asupra viitorului proiect, in
comparatie cu designerul care creaza proiectul intr-un mod mai
personal. Insa Universitatile de Arhitectura au creat programe de
studii in asa fel ca absolventii sa fie pregatiti atat din punct de
vedere tehnic in ceea ce priveste arhitectura, dar sa fie capabili si sa
armonizeze spatiul exterior (nu doar fatada, dar si partea de
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peisagistica) cu cel interior, luand in calcul toate elementele
esentiale pentru a face spatiul cat mai ergonomic, dar si estetic.

Designerul de interior

Spre deosebire de arhitect, designerul nu se ocupéa de proiectarea
cladirilor. El lucreaza cu spatiul existent si cauta solutii pentru a
organiza cat mai calitativ si confortabil interiorul.

De regulé, designerul colaboreaza cu arhitectul si inginerul. In caz,
dacéa este nevoie de a interveni la compartimentare sau reorganizare
interioara (modificand structura), acesta nu poate lua propriile
decizii fara sa se consulte cu cei care au gandit si construit cladirea
respectiva.

Designerul se bazeaza pe nevoile specifice ale viitorilor proprietari
si nu este atat de constructiv. Mai degraba gandeste spatiul
functional si intr-un mod logic si estetic. La fel ca arhitectul, trebuie
sa propund compartimentarea interioarda, sa planifice deschiderea
usilor, ferestrelor, planul de electricd, mobilarea etc. lar partea cea
mai importanta in aceasta profesie este capacitatea creativa de a
alege finsajele, mobilierul, corpurile de iluminat, totul ca rezultatul
final sa fie cel mult asteptat.

In plus, o latura esentiala al designerului este gustul estetic de a
completa amenajarea prin adaugarea decoratiunilor si accesoriilor.
Ceea ce nici o firma mare de arhitecturd nu va avea timp si rabdare
sa o facad. De aceea designerul trebuie sa aiba abilitatea lucrului la
detalii si sa fie foarte ingaduitor.

Ce se invata la facultatea de design interior? Desenul artistic si
tehnic, se pune accent pe culoare: alegerea culorilor, armonia si
contrastele; istoria mobilierului si stilurile de amenajare interioaraj,
dar se trece si prin cursuri Si proiecte de arhitectura, pentru a putea
intelege cum mediul exterior se va reflecta si in spatiul interior.
Programa invatamantului cuprinde si studiul materialelor si al
finisajelor, ergonomie si iluminat de interior.

Chiar daca aceasta facultate pare mult mai artistica, din cauza ca
face parte din cadrul Universitatii de Arhitecturd (ma refer la
Universitatea de Arhitectura lon Mincu din Bucuresti, pe care am
urmat-o), treci prin foarte multe cursuri tehnice, ceea ce nu e rau,
doar ca practica ii cam lipseste. Si vorbesc de practica propriu-zisa:
vizite pe santier, vizite la showroom-uri sau magazine de costructii.
Sau daca se fac, sunt cam putine (asa era acum 10 ani, astazi am
auzit sa se fac mult mai des prezentari de produse si se viziteaza
diverse ateliere sau fabrici).

Un alt dezavantaj al acestei facultati, dar e valabil si pentru
arhitectura: nu se invata management-ul si legislatia actuala. Te
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indeamna sa devii arhitect independent, dar nu te invata cum. In
acest caz, vei fi nevoit sa inveti singur, sa urmezi un curs sau sa cauti
recomandari de la colegi sau prieteni pentru a putea infiinta o
afacere pe cont propriu si mai ales cum sa o faci profitabilla.

Decoratorul

Spre deosebire de designerul de interior (si mai ales a arhitectului),
decoratorul nu va intra in detaliile tehnice pentru a schimba
geometria spatiului. Sarcina lui este de a completa imaginea cu
materiale, culori, obiecte si accesorii.

Profesia de decorator presupune adaugarea ultimilor retusuri care
redau spatiului o imagine completa, asemenea interioarelor de pe
copertile revistelor.

Decoratorul se poate lipsi de studii superioare, este suficient sa
urmeze doar un curs. Totusi pentru a fi bun in acest domeniu este
important s aiba un bun gust estetic, talent la a combina armonios
finisajele si materiale dupéa culoare, texturag, stil, lumina. Decoratorul
Nnu va asista pe santier si nu va coordona o echipa care se ocupa de
finisarea interioara.

Din pacate la noi inca se face o confuzie intre aceste doua functii,
chiar dacéa fac parte din acelasi domeniu.

lar ca sa va explic si mai bine diferentele dintre cele trei categorii
de profesii, la finalul cartii gasiti Anexa 1 - un tabel cu activitatile
fiecaruia.

In concluzie: Ca sa deveniti cu adevarat bun in domeniul
designului de interior, o facultate va poate asigura o baza puternica
pentru inceput, insa multi incep s& aprecieze timpul consacrat anilor
de studentie abia dupa absolvirea acesteia si dupéa cativa ani de
experienta practica. Inca imi aduc aminte, cat de revoltata eram, de
ce ,ne pierdem” atat de mult timp la cursuri care nu ne vor folosi
niciodata. Astazi insa privesc lucrurile altfel, chiar daca si in prezent
mai loc de imbunatatiri la invatamantul superior.

Ideal ar fi sa absolviti o forma de invatamant universitar, dar poate
viata nu v-a asigurat aceasta posibilitate, fie financiara sau fie din
cauza mediului sau al familiei. Atunci solutia ramane sa mergeti la un
centru educational (after work sau cursuri intense). Totusi, nici
educatia nu este o garantie a succesului, dar va creaza o rampa de
pornire. Va fi nevoie sa studiati destul de mult pe cont propriu: din
carti, online si experienta colegilor din domeniu. Este obligatoriu sa
intrati in cercuri, grupuri de designeri si arhitecti pentru a intelege
cum practica aceasta profesie.

Acum ramane la alegerea voastra ce forma de invatamant sa urmati
ca sa deveniti designer de interior.
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Studierea pe cont propriu

Daca totusi ati luat decizia de a studia designul de interior pe cont
propriu este bine sa va faceti un plan, exact cum este programa la
facultate si sa va stabiliti un termen, dar unul realist pentru a putea
cuprinde toate aspectele domeniului. Si important: NU VA ABATET!
DE LA EL! Totul pare destul de simplu la inceput, insa in realitate
este mult mai complicat (sa vd dau un exemplu comun: Cum sa te
lasi de fumat sau sa slabesti in perioada x de timp. Daca aveti vointa,
atunci cu siguranta veti reusi, daca nu, atunci trebuie sa o depasiti).

Avantajele de a invata pe cont propriu: Va puteti face propriul
program, va puteti crea sau alege un mediu de studiu mult mai
confortabil, unde stiti sigur ca sunteti mai productivi. Va puteti
retrage de mediul inconjurator, deci va puteti dedica suta la suta
scopului final.

Dar exista si dezavantaje. Faptul ca nu veti avea profesori sau
colegi, iar comunicarea si schimbul de experienta va fi limitat la O.
Cateodata o parere obiectiva este de mare ajutor, o sa va convingeti
de asta.

Tot ce veti studia pe cont propriu va fi destul de subiectiv pentru
Ca Nu va avea cine sa va analizeze lucrarile, iar desenul artistic sau
chiar unul tehnic este destul de complicat sa fie studiat fara un
indrumator. Pana si un soft de specialitate devine o problema atunci
cand trebuie sa va familiarizati cu lumea virtuala. Totusi, nu este
imposibil, dar o sa va ia ceva timp ca sa gasiti solutii, de fiecare data,
in tutoriale sau recomandari pe forumuri.

Cum creezi un grafic de studiu? Sa zicem ca timpul nu va permite
sa faceti o facultate sau sa faceti un curs after-work din cauza
programului incarcat, dar v-ati propus ca intr-un an sa puteti face
proiecte ca un profesionist pe cont propriu. Pentru a reusi va fi
nevoie sa faceti cateva compromisuri in acest sens, iar unul din ele
este timpul liber, pe care va fi nevoie sa-l dedicati studiului:
weekend-urile si cateva seri din timpul saptamanii (poate nu toate,
dar cel putin trei weekenduri din patru ar fi ideal, plus doua seri in
timpul saptamanii (numarul de ore o sa-| stabiliti voi, unii asimileaza
repede informatiile, altii au nevoie de mai mult timp). Indicat este s
va creati un orar si sa va ghidati dupa el.

Daca vorbim despre sursele de unde sa studiati, cum ar fi literatura
de specialitate, sa stiti ca este destul de limitatd (oricum in mare
parte gasiti totul doar in limba englezd): 95% dintre carti sunt destul
de generale si adresate publicului larg, iar acele 5% ramase, sunt
bune, dar rare ca tiraj si destul de scumpe.

16



17

EDUCATIA

Din pacate, multe din aceste carti au informatii care se repeta
(acelasi lucru se intampla si cu lumea online-ului). Chiar daca
denumirea cartii si cuprinsul sunt destul de atrdgatoare si par sé
.raspunda” la toate intrebarile voastre, dupa citirea acestora o sa va
convingeti cd multe dintre ele nu va ajuta in practica.

Aceeasi poveste se intampla si cu revistele. Copertile si denumirile
SOC atrag cumparatorul, dar aici nu veti gasi solutii tehnice
avansate, pentru ca in general revistele de design interior se
adreseaza publicului larg, nu neaparat celor din domeniu.

In concluzie: Invatd, descopera si fii la curent cu noutétile!

Indiferent de metoda de studiu pe care o veti alege (facultate,
scoala de design, curs sau studiul pe cont propriu): designul interior
este un domeniu in care veti invata mereu, pentru ca tehnologia si
noile materiale apar atat de des incat trebuie sa tineti pasul cu
acestea. Deci, va fi de datoria voastra sa fiti la curent cu tot ce apare
in acest moment!

Designerul, trebuie sa isi rezerve timp pentru a isi largi orizonturile
si cunostintele, si aici nu ma refer doar la domeniul in sine, dar si tot
ce tine de culturg, arta, stil de viata sau dezvoltare personala.

Targuri si expozitii profesionale

Va fi nevoie, pe langad documentarea online, showroom-uri de
specialitate sau conferinte nationale sa participati si la targuri si
expozitii profesionale dedicate arhitecturii, designului, mobilierului,
iluminatului sau textilelor. Puteti incepe cu targurile nationale cum
ar fi BIFE-SIM (organizat in septembrie la Romexpo sau Ambient Expo
(ceva mai mic, organizat in martie tot in incinta Romexpo). Dar,
ulterior, va recomand sa vizitati cel putin o data la doi ani unul din
targurile internationale, cum ar fi iSaloni din Milano sau Maison &
Objet din Paris, pentru a vedea noutatile marilor branduri si
standurile spectaculoase ale acestora. Tot aceste targuri sunt o
sursa foarte bund de documentare si inspiratie pentru urmatorul an:
veti afla care sunt tendintele in materie de finisaje, tehnologie, dar si
care sunt culorile ce vor domina locuintele noastre.

Mai jos gasiti lista celor mai mari targuri internationale din Europa,
care sunt foarte utile designerilor, arhitectilor, dar si furnizorilor sau
chiar potentialilor clienti:

- Heimtextil, Frankfurt - mijlocul lunii ianuarie

- Maison & Object, Paris - se organizeaza de doua ori pe an:
mijlocul lunii ianuarie si inceputul lunii septembrie

- Ambiente, Frankfurt - inceputul lunii februarie

- Light & Building, Frankfurt - martie

- iSaloni, Milano - in luna aprilie
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- Habitare, Helsinki - la mijlocul lunii septembrie
- Decorex International, Londra - sfarsitul lunii septembrie
- 100% Design, Londra - sfarsitul lunii septembrie

Carti de specialitate

O sursa importanta de informatii sunt cartile, dar deja am atins
acest subiect mai devreme. Nu exista carti care te fac designer dupa
citirea acestora, dar exista carti care te invata punctual acest
domeniu, de exemplu cum sa devii designer (de altfel si aceasta
carte), cum sa lucrezi in diverse softuri, carti dedicate trucurilor si
solutiilor in timpul renovarii, istoria arhitecturii si a designului si asa
mai departe. Din pacate majoritatea cartilor sunt scrise in limba
engleza, iar anumiti termeni tehnici sunt mai greu de inteles la
inceput (va puteti ajuta de un dictionar). In limba romana gasiti
putine carti de specialitate, si asta am identificat inca din facultate,
cand am studiat din notitele predate la curs, nu din cursuri tiparite.

Recunosc ca si informatiile din acest domeniu se schimba de la o zi
la alta. lar o carte dedicata materialelor din constructii si finsaje
scrisda de acum 10 ani nu mai este actuala astazi. Actuale raman
principiile si etapele unui proiect, dar nu si tehnologia de aplicare in
practica.

Sa ne intoarcem la carti. Mie imi place sa citesc, de aceea
sentimentul de a tine o carte in mana ma face mai fericita. Asa ca in
timp, mi-am creat o mica biblioteca, din care o sa va recomand
cateva carti cu adevarat bune, pe care merita sa le studiati si chiar sa
le aveti:

NEUFERT manualul arhitectului, elemente de proiectare si de
constructie, de PETER NEUFERT, CORNELUIS NEUFERT. Aceasta
carte este biblia arhitecturii, de aceea trebuie sa fie prezentd in casa
voastrad. Cartea poate fi descarcata in format PDF si chiar in limba
romana, de pe site-ul: http://www.academia.edu/6712986/Neufert_-
_Manualul_arhitectului_editia_37_;

The BIID Interior Design Job Book, de Diana Yakeley, Editura
RIBA Publishing, pe care am asteptat-o cam 6 luni de zile ca sa o pot
avea in biblioteca personala, dar mai ales pentru informatiile pe care
le ascunde. Despre ce este: , Este prima carte care stabileste
standardul profesional in derularea unui proiect de design interior,
pas cu pas, oferind indrumare la fiecare etapa: de la evaluarea
cerintelor clientului pana la materializare. Informatiile din aceasta
carte se pot adapta atat unui proiect mic de design sau arhitectura,
dar si pentru unul de o aploare mai mare, iar recomandarile juridice
va pot ajuta sa va planificati munca si viitoarele proiecte. Este
recomandata atat designerilor cu experienta, dar si celor care sunt la
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inceput de drum”;

Interior Design: The Best Beginner's Guide For Newbies de
Simon Brake, Editura Paperback, 2017. Aceasta carte este
conceputa pentru oamenii care vor sa invete acest domeniu si nu au
timp sa faca scoala care dureaza cativa ani. Cartea este un ghid
pentru incepatori, destul de concis, dar la obiect. Are 66 de pagini
care explica elementele de baza ale decorului si a stilurilor de
interior. Tot aici veti afla despre cum sad combini culorile, cum s
alegeti materialele si cum s& organizati camerele pentru ca spatiul sé
fie aerisit. Daca nu ati proiectat niciodata o camera inainte, atunci nu
aveti idee de unde sa incepeti. lar aceasta carte va ajuta la asta;

The Interior Design Reference & Specification Book:
Everything Interior Designers Need to Know Every Day, de Linda
O’Shea, Chris Grimley si Mimi LOve, Editura Paperback, 2013. Si
aceasta carte este foarte buna pentru cei incepatori. Idea acestei
carti este ca trdim intr-o lume cu foarte multe informatii, iar aceasta
carte include informatiile esentiale pentru planificarea si executarea
proiectelor de design interior prin cele mai simple metode.

Este important sa cititi carti atat despre cum sa iti creezi si sa iti
cresti o afacere de la 0, ce inseamna domeniul designului de interior,
dar si carti dedicate istoriei stilurilor, artei, arhitecturii, chiar modei
sau fotografiei. Aceste informatii va ajuta sa va dezvoltati abilitatea
unei comunicari vizuale, dar si a viziunii mult mai ample in spatiu.

Sa incepem cu istoria mobilierului, aveti 2 carti din care am studiat
chiar eu:

Design, de Anne Bony, editura Chambers Arts Library;

Contemporary Furniture, de Sebastian Conran & Mark Bond,
editura Conran Octopus.

Ca sa intelegi spatiul interior si volumetria acestuia, este foarte
important sa invatati despre Istoria arhitecturii si a designului
interior, stilurile acestora, materialele folosite de-a lungul anilor si
povestile ale celor mai renumite cladiri din lume. lata cateva
exemple:

The Elements of Style: An Encyclopedia of Domestic
Architectural Detail, scrisd de Stephen Calloway, Alan Powers si
Elizabeth Cromley, Editura Hardcover 2012. Este o carte care
cuprinde o colectie bogata de imagini, organizate pe perioade, de la
arhitecturd, elementele interioare, materiale si finisaje, din perioada
Tudor pana in prezent. Un ghid de referinta destinata proprietarilor
de case de epoc3, restauratorilor, arhitectilor, designerilor de
interior si tuturor celor interesati de istoria arhitecturii;

History of Interior Design, de Jeannie Ireland, Editura
Paperback. Este o alta carte reprezentativa pe care trebuie sa o aveti
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in biblioteca voastra. Aceasta carte acopera tot ce inseamna istoria
arhitecturii, a interioarelor si a mobilierului la nivel global, de la cele
mai vechi timpuri pana la sfarsitul secolului al XX-lea. Fiecare capitol
va oferd informatii despre contextul social si cultural si despre
inovatiile tehnice ale perioadei si a locului si ilustreaza impactul
acestora asupra evolutiei in design interior. Cartea scoate in
evidenta influentele inter-culturale ale stilurilor si a designului, care
se schimbéa de la o perioada la alta.

Toate cartile straine se pot cumpara online sau le mai gasiti in
unele anticariate la noi.

Si sd nu uitdm sa intelegem si cultura si traditia poporului nostru,
de aceea va recomand s§ cititi si cartea , Istoria arhitecturii
romanesti” scrisa de Grigore lonescu, Editura Cartea Roméaneasca
(editia Princeps, 1937). Chiar daca aceasta carte deja este o raritate
Si se gaseste destul de greu, este foarte buna. Aceasta lucrare a fost
premiatd de Societatea Arhitectilor Romani.

Reviste de design

Daca cartile povestesc mai degraba despre caracteristicile si
normele din domeniul arhitecturii, designului sau al constructiilor,
revistele de specialitate reprezinta sursa noutatilor si a inovatiilor.
Din pacate, la noi in tara revistele print aproape au disparut. lata
cateva titluri pe care le mai puteti gasi pe piata: Elle Decoration,
Confort, Ideal Decor, Casa Lux; dar mai exista si reviste de
arhitectura care publica si amenajari de interior: Igloo, Casa Mea,
Arhitectura sau Zeppelin.

Daca vreti sa aflati parerea mea personala despre: Care este cea
mai bund revista de design din Romania?, recunosc ca imi este cam
greu sa raspund la aceasta intrebare. Prefer sa ma inspir din revistele
internationale sau s folosesc online-ul pentru asta. Acum cativa ani
am lucrat la o companie multinationala de retail care comercializa
presa, atat nationala cat si straina. Pot sa spun ca acest avantaj de a
lucra acolo mi-a creat posibilitatea de a radsfoi multe reviste din afara
care sunt o sursa senzationala de inspiratie. Si acum mai pastrez o
colectie mica de reviste la birou, cu urmatoarele titluri:

- Ideat - o revista de design si arta franceza cu o grafica foarte
impresionantd. Din cauza cda revistele sunt in limba franceza (iar eu
nu pra o cunosc), le folosesc mai mult pentru inspiratie vizuala;

- Monocle (UK)- o revista tip Lifestyle despre cultura, arta,
shopping, moda, design, arhitectura etc. Este o revista pe care o poti
rasfoi si reciti si dupa cativa ani. Cei de la Monocle au creat un
concept multiplu de revista print, revista online, radio online si chiar
un magazin fizic in mai multe tari din lume;
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- Elle Decotion (UK) - Nici nu am ce sa comentez, englezii sunt
buni la design, la textile, la mobila, la tot. Merita rasfoitd si chiar
cititd, mai ales ca este siin limba englezj;

- Wallpaper* (UK)- Wallpaper este una dintre cele mai influente
reviste de stil si decoratiuni. Publicatia atrage cei mai sofisticati
cititori datorita politicii editoriale de a prezenta intotdeauna cele mai
noi si mai creative stiluri de viata;

- Good Homes (UK) - te ajuta sa iti transformi locuinta intr-o
bijuterie oferindu-ti o multime de informatii si sfaturi in domeniul
decoratiunilor si al designului (tip DIY). Asta daca iti place sa
mesteresti lucruri pe cont propriu.

Bloguri de design interior

Sa trecem si pe online si sa va vorbesc putin despre blogurile de
design si arhitectura. Ca si in cazul revistelor, cele in limba roméana
nu sunt chiar atat de multe. Dar cateva bloguri mai gasiti pe site-urile
unor studiouri de design, care, de principiu au fost create pentru
optimizarea SEO (si asta o vorbesc din propria experienta). De
exemplu, pentru site-ul studioului nostru Creativ Interior
(www.creativ-interior.ro) avem categoria Blog, creata in urma
recomandarii echipei de web-design cu care colaboram, iar acest
lucru se face pentru continutul ce ajuta la indexarea in Google. O
intreagd poveste si cu site-urile astea, dar mai multe le vom dezvolta
in Capitolul 8. Acum insa vreau sa va povestesc despre blogurile
care va pot ajuta in documentare, dar si pentru informatii utile,
atunci cand studiati pe cont propriu sau cautati raspunsuri la unele
intrebari din domeniul designului. Cum ziceam mai sus, in Rpmania,
inca sunt destul de putine, iar majoritatea oferd doar poze de
inspiratie cu proiecte straine, care aproape ca nu se pot adapta in
locuintele noastre. Lipsa informatiilor cu adevarat valoroase, scrise
chiar de cei cu experieta din domeniu (nu vorbim de jurnalisti sau
pasionati, dar de designeri sau arhitecti) m-a facut sa pornesc
proiectul The Famous Design (thefamousdesign.ro), care, mai
degrabi este un site-blog de educare, cu multe sfaturi utile si
recomandari din domeniu - de la echipe de constructori, furnizori de
finisaje, materiale, obiecte create de designerii romani sau
showroom-uri.

Recunosc ca designerii, din cauza programului incarcat nu mai au
timp s& se ocupe si de scris texte, asta s-a intamplat si in cazul meu,
pana cand pur si simpliu am zis cd e momentul sa fac ceva mai mult,
asa ca din luna mai 2017 (de cand am infiintat The Famous Design)
imi dedic cateva ore pe saptamana pentru a scrie cate ceva util
pentru cei care vor sa invete sau sa faca un proiect de amenajare pe
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cont propriu. Chiar daca unii ma intreaba: ,De ce dau informatiile
gratis?” Eu nu gandesc asa, mai degraba merg pe principiul: sa
explic persoanei interesate ce presupune munca unui designer si sé
ii dau cat mai multe sfaturi utile si practice, iar aceasta va hotara
daca este pregatitd sa faca totul de una singurd, sau totusi sa
apeleze la un specialist. Decizia o ia fiecare si nu incerc sa influentez
pe nimeni. Pa4na si aceasta carte o scriu din dorinta de a povesti ce
lucruri frumoase facem noi, designerii, dar in acelasi timp cat de
complicate sunt.

Sa revenim la recomandari. lata cateva bloguri romanesti care
merita urmarite:

TheFamousDesign.ro - chiar va indemn sa intrati pe blogul
meu, si daca imi dati si o parere ar fi si mai minunat! Ce gasiti aici?
Multe sfaturi utile si practice, poate mai putine poze de inspiratie (pe
care cu siguranta le puteti gasi pe alte site-uri). Tot aici scriu
povestile celor care fac lucrurile cu multa pasiune si la care puteti
apela cu mare incredere;

Designist.ro, citez chiar de pe site-ul lor: ,este primul proiect
de publishing online din Romania pe zona de design” lansat in 2011.
Este un blog de inpiratie cu multe proiecte realizate de designeri
romani. Si cum o spun ei. ,oferim in fiecare zi cea mai buna selectie
de proiecte de design interior, design de produs, arhitectura,
evenimente de profil, spatii publice, idei de amenajare. Dar nu de
oriunde sau de peste tot, ci pe cele mai valoroase din Roméania. Nu o
facem din patriotism pur si simplu, ci din convingerea cé o vitrina cu
cele mai bune proiecte de design romanesc va conduce implicit la o
validare si din partea consumatorului de design de la noi si de
pretutindeni.” Va recomand sa il parcurgeti;

jurnaldedesigninterior.com. Un alt blog de inpiratie cu o
galerie foarte bogata de poze si proiecte;

adelaparvu.com. Cred ca toata lumea a auzit de Adela Parvu,
jurnalist de design interior. A fost prima persoana care a lansat un
blog de design interior in Romania, de aceea veti gasi foarte multe
informatii;

SpatiulConstruit.ro - Da stiu, si eu prima oara am crezut ca
este un site dedicat constructorilor si eventual arhitectilor, dar sa
stiti cd aici veti gasi foarte multe sfaturi tehnice, dar si furnizori sau
recomandari de arhitecti, designeri, construtori, ingineri, perisagisti
etc. Mai bine spun este un portal in care cu siguranta gasiti orice
informatie din domeniile enumerate mai sus.

Apropo, stiti de unde gasesc eu informatii cu adevarat pretioase?
Pe site-uri rusesti (asta pentru cine stie limba rusa), spre deosebire
de alte tari, rusii chiar sunt darnici la informatii. Pana si multe carti
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electronicele pot fi descarcate gratuit. Daca are cineva nevoie de
recomandari, sunt dispuséa sa va ajut, doar sa imi dati un semn.

lar daca vorbim despre bloguri internationale specializate pe
design interior, de produs si mobilier, astazi, exista atat de multe,
incat nu mai stiti de unde sa incepeti cautarile. Eu totusi am incercat
sa va fac o lista cu cele mai complete si mai utile site-uri,
recomandate de mine, dar si de mai multi colegi din domeniu:

1. Houzz.com este un fel de ,wikipedia” al acestui domeniu. Aici
poti gasi cea mai mare colectie online de idei pentru a-ti optimiza
locuinta. Este o0 baza de date bine organizata si destul de bogata
care contine peste un milion de fotografii. Utilizatorii pot crea un
"ideabook”, unde isi salveaza imaginile preferate pentru referinta;

2. ApartmentTherapy.com Un ghid excelent de documentare in
domeniul designului, fondata in 2001 de Maxwell Ryan, care la
randul lui este designer de interior si life Coach. Conceptul site-ului
este: pe langa inspiratie, sd transmita informatii utile pentru a
imbunatati calitatea vietii prin intelegerea elementelor de baza ale
unei case confortabile;

3. RetailDesignBlog.net Daca cautati cumva idei de inspiratie in
domeniul Horeca, retail sau design de birouri atunci acest site e cea
mai buna varianta. Proiectele sunt culese din toata lumea, puteti gasi
chiar si proiecte din Romania. Am folosit acest site mult timp pana |-
au transformat intr-un portal cu plata, iar asta datoritd unei baze
enorme de proiecte din toata lumea;

4. Design-milk.com Un site american care are ca baza colaborarea
cu diferiti designeri si jurnalisti pasionati de design pentru a posta o
serie de subiecte din domeniul designului de interior, arhitectura,
arta, calatorii si multe altele. Informatiile sunt usor accesibile, oferind
studii de caz detaliate si link-uri utile de publicitate catre site-urile
relevante;

5. FreshHome.com Daca nu stiati site-ul FreshHome.com a fost
fondat in 2007 de un roman, pe numele Mihai-Cristian Micle care s-a
adresat publicului american si nu celui romanesc, avand o strategie
buna la mijloc (povestea lui de afaceri o puteti citi pe site-ul revistei
Business Magazin). Insad dupa 9 ani de la infiintare, compania a fost
vanduta firmei americane Soda.com. Site-ul este o surséa de inspiratie
pentru articolele cu teme din design si arhitectura;

6. TheCoolHunter.net Imi place descrierea lor de pe site, pe care o
si citez: ,The Cool Hunter nu este un trend-watch sau un detector de
tendinte. Acoperim doar ceea ce ne inspira in subiectele precum:
designul, arhitectura, stilul de viata, arta si calatoriile. R&manem
relevanti stand in afara tendintelor si trendurilor prin schimbarile
constante, fluctuante ale gustului si a stilului.”
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Astazi online-ul a devenit un lucru ,sfant”, dar experienta vizuala
nu se rezuma doar la studierea acestor site-uri, a cartilor si a
revistelor. Un designer trebuie sa le vada real, fie este vorba de o
cladire, un muzeu sau chiar un showroom. Va recomand sa calatoriti
(mult), de la inceput puteti vizita chiar orasele din Romania, apoi sa
continuati cu satele traditionale (cel putin sa mergeti la Muzeul
satului din Bucuresti sau cel de langa Sibiu - Complexul National
Muzeal , Astra”), iar dupa aceasta puteti pleca prin lume (Europa,
Asia, America). Fiecare tara are cultura si istoria care se reflectd in
arta, urbanism, arhitectura si amenajari interioare. Va recomand s
studiati cladirile si interioarele cu multa atentie la detalii, faceti poze,
documentati-va despre istoria acestora (in acest fel veti combina
placutul cu utilul). Vizitati muzeele de arta si istorie. Cititi despre
povestile marilor artisti plastici sau arhitecti.

Mergeti in showroomuri si in magazine de specialitate. lar cu cat o
faceti mai repede, cu atat o sa va fie mai usor atunci cand veti incepe
munca propriu-zis, deoarece mai tarziu, vor aparea alte prioritati si
poate nu veti avea destul timp sd cautati obiectul sau finisajul
perfect printre sute si mii de modele existente pe piata. De exemplu,
sambata ar fi o zi minunata pentru documentare (profitati cad multe
magazine au program, cel putin pana la pranz). De dimineatd mergeti
la 0 prezentare de materiale, iar dupd, continuati ziua cu o plimbare
in parc sau studiati cladirile istorice. Ma repet inca o data: combinati
placutul cu utilul!

Mergeti la diverse conferinte, seminarii sau workshopuri
specializate (chiar si cele platite, dar sa merite).

Pana si moda, are directa legatura cu designul interior - va puteti
convinge singuri, daca cautati online ce fac marile branduri de
moda, cum ar fi Hermes sau Versace. Exact, creaza si colectii de
textile, mobilier, corpuri de iluminat pentru fidelii sai clienti. lar
revistele de moda va pot ajuta sa va dezvoltati simtul estetic si sa
aflati multe informatii despre tendinte, care de cele mai multe ori se
regasesc siin interioarele caselor. De exemplu: culoarea anului
(stabilitd de Institutul Pantone) regasita atat in hainele nostre,
accesorii, dar si in diferite elemente ale unui interior.

Si, poate cel mai important - o perspectiva optimista asupra lumii Si
multd energie pozitiva, va provoca multa inspiratie pentru ceea ce v-
ati propus sa facetil
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cand stiu ca sunt pregatit sa fac design interior?

Nu existd o formuld magica care va va transforma peste noapte intr-
un profesionist iscusit. Este nevoie de multd munca si timp pentru a
invata, cel putin baza acestei profesii. Dar cum tehnologia avanseaza
de la un an la altul, in permanenta veti fi nevoit sa studiatii piata,
noile materiale si solutii tehnice si cu toate astea sa convingi echipa
de executie sa le implementeze.

Din pacate, in Roméania, cei mai buni constructori/meseriasi sunt
plecati din tard, iar cei priceputi, care au ramas, nu sunt chiar
accesibili. Restul sunt destul de limitati la idei si solutii, ba, de cele
mai multe ori impiedica creativitatea designerilor sa fie materializata.
Dar despre constructori o sd va povestesc in Capitolul 4. Daca4, intr-
adevar v-ati propus sa deveniti un designer, partea de implementare
nu ar trebui s& va sperie sau sa va descurajeze, din contra, luati-o ca
pe o provocare de a executa un proiect pana la final. Acest lucru va
ajuta sa va testati abilitatile de creator, executant, dar si de
coordonator de echipa.

Incepeti cu un proiect mic, poate chiar cu reamenajarea casei
personale sau a unei rude/prieten. Aflati ce le lipseste si ce isi doresc
persoanele care locuiesc aici. Incercati sa va implicati in executie, ca
sa intelegeti tot procesul. Daca cumva nu gasiti solutii la anumite
probleme - documentati-va pe internet sau intreabati un specialist, o
cunostintad din domeniu. O astfel de experienta reala, o sa va
convinga dacda sunteti pregatit sa faceti un proiect adevarat!
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EXPERIENTA

Parcd ieri am terminat facultatea, si pot spune ca au fost cei mai
frumosi ani din viata, pentru ca am stiut sa profit de acea perioada, in
care, am invatat, dar in acelasi timp, m-am bucurat de tinerete :)
Cand au trecut acesti ani, nu stiu, cert e ca au trecut repede.

Dar sd ne intoarcem in prezent. Foarte frumos: am absolvit
facultatea, sunt oficial Arhitect de Interior, si acum ce urmeaza? M-
am trezit la realitate! (asta s-a intamplat in vara anului 2011). Eu
plecatd de acasé, fara sa am unde sta in Bucuresti (cadminul se
inchide pe timpul verii, si oricum deja eram absolventa) si pe langa
asta: am prins si perioada de dupa criza din 2008, cand aproape ca
Nnu mai existau studiouri de design, poate cateva birouri de
arhitectura mai mari, care au reusit printr-o minune sa
supravietuiasca decaderii economice.

Abia atunci mi-am dat seama, cad eram atat de concentrata asupra
diplomei si a facultatii, avand un oarecare confort psihic, dar si
financiar (aveam bursa, mica, dar era ok, am mai si lucrat cate ceva
part time si cel mai important aveam unde sa stau - gratis). Pe atunci
nu mi-am pus problema ca dupa sustinerea diplomei va fi nevoie sa
decid ce fac mai departe. Si m-am trezit cu cateva saptamani inainte
de diploma, panicata, cad nu stiam incotro sa o iau.

Pana la urma am facut ceva, dar nu a fost parcursul meu
profesional in directia cea mai corectd. Sa zicem ca jumatate de an
am avut timp sa analizez ce inseamna sa devii matur si de acum in
colo cum sa incepi sa iti castigi existenta. Si experienta asta a fost
buna, dar recomand celor care sunt in ultimul an de facultate sa se
gandeasca din timp la ce vor face dupéa terminarea acesteia.

Nu trebuie sa va luati neaparat dupa un model de experienta
L.ideald”, nu existad asa ceva. Fiecare isi are parcursul sau, dar este
bine sa analizati si sa vedeti ce tip de experienta o sa va foloseasca
pe viitor. Sa incep cu exemplul personal: Prima angajare a fost cea
mai groaznica experientd, nici nu pot sd spun ca a fost o angajare,



238

EXPERIENTA

pentru ca am rezistat doar 2 saptamani si nici alea intregi. S-a
intamplat asta cam la 7 luni dupa ce am devenit oficial Arhitect de
Interior. M-am intors in Bucuresti si am inceput disperata sa caut un
job in domeniu. Da, am gasit ceva, intr-o firma care mai mult se
ocupa de productie publicitara, dar facea si ceva amenajari pentru
clientii care cereau asta, de principiu in domeniul HoReCa. imi
amintesc ca am inceput lucrul pentru o propunere de reamenajare a
renumitului Doroftei Pub din Ploiesti. Si nu [-am terminat pentru cé
am plecat. De ce? Motivul a fost simplu: indiferenta fata de angajat.
Calculatoarele la care se lucra erau "antice”, si ca sa deschid un
program (pe atunci lucram in Sketchup) trebuia s& astept vreo 10
min, pai ca sd mai salvez si sa lucrez ceva imi lua o vesnicie. Am
remarcat asta si am insistat sa mi se schimbe calculatorul daca
doreau sa termin proiectul la timp. lar ca sa vin cu laptopul meu, nu
mi se parea corect. Asa ca ,insistarea” mea s-a transformat intr-un
refuz oficial, justificarea fiind: ,Un designer bun poate lucra pe orice
calculator”. Si am plecat. Fara sd mai primesc macar un ban pentru
acele zile petrecute acolo.

Credeti cd a fost o experientd care m-a dezamagit? Daaa, sa stiti ca
da. Ma gandeam atunci cum e sa termini facultatea si prima
experienta reala sa se termine asa. M-am oprit si am cugetat o vreme.
Pana la urma n-a fost asa de rau, asta imi spuneam atunci (nu uitati
ca era anul 2012, inca se mai resimtea perioada de dupa criza, fostii
mei colegi cam 80% nu erau angajati), deci era inca ok!

Urmatorul job (sfarsit de februarie 2012): la o firma de mobilier,
care avea fabrica in Ploiesti, dar birourile de proiectare si vanzari
erau in Bucuresti. Am trecut prin vreo doua interviuri si m-au angajat
asa, fara experienta. Pentru mine a fost o mare provocare, pentru ca
trebuia sa stiu sa lucrez in 3dMax si nu stiam - am rezolvat-o rapid,
cam in 2 saptamani, datorita lui Octav (pe vremea aia iubitul meu),
care mi-a facut un training intens :); trebuia sa conduc masina si nu
aveam permis - am rezolvat-o si pe asta, deja incepusem scoala de
soferi in Moldova, dar asteptam examenele din martie (noroc ca a
fost bine). Si cea mai grea parte: trebuia sa fac vanzari, eu care, nu
prea aveam nici un fel de experienta cu clientii, acum trebuia sa ii
caut si sa le prezint serviciile firmei pe care o reprezentam.

Cat am stat? Cam 3 luni si jumatate. Firma din pacate nu mergea
cel mai bine, asa ca trebuia sa faca restructurari, iar eu am fost
concediata chiar prima, pe principiul: ultimul venit, primul plecat.
Era si logic, asa cum inca nu reusisem sa ma integrez in totalitate,
desi o parte din colegi chiar erau simpatici.

Intre timp am prins proiectele mici pe cont propriu, ceea ce m-au
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facut sd prind mai multa incredere in mine si sa invat cum e s
interactionezi cu adevarat cu clientul final.

Si ultimul job, cel mai longeviv, chiar si pe mine méa mira cat am
rezistat acolo (aproape 3 ani). Contrastul a fost maxim: am nimerit
intr-o companie franceza multinationala, specializata pe retail. Eu,
artista, intr-o lume corporatista. A fost una din cele mai mari
provocari profesionale, dar pe care am trecut-o cu brio. Avantajul
acestui job a fost cd m-am specializat pe amenajari de spatii
comerciale si HoReCa.

Cu ce am ramas din toate astea? Sa stiti ca fiecare experienta,
fiecare situatie, fiecare problema te face mai puternic. Stiti cum e:
,viata te testeazd ca sa vada dacad esti pregatit sa faci ceea ce iti
doresti sd faci!”. Pentru mine chiar a fost un test. Dupa primul esec -
nu m-am lasat. A doua oara, eram convinsa ca asta e ,soarta mea”,
dar m-am ridicat si iarasi am mers mai departe. In schimb dupa a treia
experienta mi-am luat inima in dinti si mi-am dat demisia, pentru a
ma alatura lui Octav (care incepuse deja munca ca freelancer) si sé
crestem studioul nostru Creativ Interior, incet incet, cu pasi marunti,
dar siguri.

Poate v-am plictisit cu povestile mele, dar sa stiti ca este bine sa
aflati si istoriile altor oameni (din domeniu, dar chiar si din alte sfere
de activitate). Va ajuta sa descoperiti cauzele sau posibile probleme
cu care ati putea sa va confruntati pe parcursul vostru profesional.
Invatati din experienta altora, chiar daca tot o sa faceti asa cum
considerati ca e mai bine din punctul vostru de vedere!

In concluzie: Repet - orice experienta este binevenita, fie una
pozitivd sau una mai putin placuta. In asa fel veti afla ce va place in
postura de angajat sau ce nu va place si nu ati repeta cu viitorii
vostri angajati. Profitati de perioada de a fi angajat, atunci aveti timp
sa va perfectionati tehnica de a lucra in programe, de a interactiona
cu oamenii, de a lucra in echipda, de a dezvolta increderea de sine,
dar si de a invadta cum se construieste si se creste o afacere
profitabila (urmariti din umbra, fiti atenti la ce se petrece in jur).
Aceasta dacd, scopul vostru este, sd nu ramaneti angajat pentru
restul vietii.

De ce este bine sa te diferentiezi de concurenta?

Ca sa aveti succes, trebuie sa ganditi o strategie de business, sa va
creati un stil, un branding care va va diferentia de concurenta.
Inainte de a incepe ceva in domeniu, va recomand sa studiati piata
locala si/sau internationala (asta daca v-ati propus sa activati si pe
plan international) si sa identificati ce face fiecare studio de design
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sau designer freelancer: ce experienta au, care sunt clientii acestora,
ce tip de proiecte executd, ce servicii ofera, ce promovare fac, de
cand sunt pe piata, cum au evoluat?

In urma acestui studiu va puteti crea propriul plan. De exempu:
daca va place sa calatoriti in orase cu o istorie frumoasa in spate, cu
cladiri clasice, Art Deco, Art Neauveau, va plac hotelurile elegante si
sunteti atras de filmele si vestimentatia istorica, cu siguranta stilul
care va reprezinta este unul mai clasic, poate usor contemporan Si
neoclasic. Dar daca va vedeti mutat intr-o metropola super moderna
cum ar fi New-York-ul, Tokyo sau Hong Kong - atunci si amenajarile
pe care le veti propune clientilor vor fi mai high-tech, minimaliste si
foarte functionale. Cu siguranta, nu este obligatoriu ca portofoliul
vostru sa cuprinda proiecte realizate intr-un singur stil. De la inceput
este chiar recomandat sa incerci proiecte cat mai diverse (cum se fac
si la facultate), unele vor fi pe sufletul vostru, iar altele vor deveni
compromisuri de care veti dori sa scapati cat mai curand. Acest lucru
va ajutd sa identificati ce va place si ce va reprezinta cu adevarat, iar
pe viitor, clientii 0 sa va caute anume peste identitatea voastra. Nu
uitati sa-i studiati si pe designerii internationali, de exemplu, cum ar
fi Karim Rashid sau Phillip Stark - cu siguranta nu ii veti vedea
fAdcand conace clasice, cu stucaturi si basoreliefuri, in schimb
Alberto Pinto sau Gérard Faivre sunt specializati in amenajari
elegante, usor opulente, cu o compozitie complexa.

Fiecare si-a gasit calea, dar fiecare are istorie diferita. Unii au facut
scoala de arhitectura inca de la inceput, deoarece s-au inspirat de la
parintii care erau artisti plastici sau constructori, altii au tot incercat
diverse activitati pana si-au dat seama ca designul este ceea ce ii
reprezinta. Chiar va indrum sa le cititi povestile de viata si care a fost
drumul lor catre celebritate (cdutati online, sigur veti gasi).

Toate aceste exemple sunt cu un singur scop: sa incepeti sa
experimentati, incercati cat mai multe stiluri de amenajare, cat mai
multe spatii cu destinatii diferite (rezidential, comercial, office etc),
sa folositi materiale si finisaje cat mai diverse ca sa intelegeti
proprietatile acestora, pentru a identifica carui stil sau spatiu se
potrivesc. lar mai apoi, s va convingeti personal, ce tip de proiecte
va fac mai fericiti, dar si pe clientii vostri! Si creati-va un portofoliul
cat mai unitar!

Clientii cauta in primul rand un specialist bun, care sa le poat
transpune nevoile si dorintele. Daca portofoliul vostru de proiecte va
fi atat de variat, aveti sansa sa il bulversati pe client, iar acesta se va
gandi de doud ori daca sa apeleze la serviciul vostru sau nu. Poate
ati observat ca unii designeri si-au creat deja un nume datorita
stilului pe care il abordeaza. Ei nu mai au nevoie de a se promova,
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clientii apeleaza la ei prin recomandare. De aceea, pasul urmator,
este sa mergeti intr-o directie, iar asta va va face sa fiti mai credibili
in ceea ce faceti si prezentati.

Portofoliu

Indiferent daca cautati un loc de munca sau vreti sa atrageti proprii
clienti, va fi nevoie sa creatii un portofoliu de lucrari. Desigur,
aceste lucrdari/proiecte trebuie sa arate foarte atrdgator pentru client.
Sarcina nu este cea mai usoara, dar va puteti inspira din portofoliile
ale altor designeri. Exemplele pot fi gasite atat online sau puteti saii
rugati pe alti colegi din domeniu sa va prezinte portofoliile lor
tiparite sub forma de brosura sau catalog.

Cand incepeti sa lucrati la portofoliul personal, ganditi-va ce tip de
clienti v-ati propus sa atrageti si in functie de asta sa dezvoltati
proiectele. Puneti-va intrebarea: Oare pretul pe care il cer este
justificat cu proiectele pe care le prezint?

Conteaza enorm de mult prezentarea proiectelor si nu doar
rezultatul final (adica pozele de la sedinta foto), dar si toate etapele
proiectului, pentru a explica exact in ce constd munca noastra. Nu in
ultimul rand, trebuie sa alegeti metoda cea mai avantajoasa pentru
ca portofoliul vostru sa fie vizibil si atragator.

Portofoliu online

Atat angajatorul, cat si un potential client va fi mult mai confortabil
sd vizualizeze proiectele intr-un format electronic. lar datorita
tehnologiei moderne, aveti posibilitatea chiar personal sa va creati
un portofoliu sub forma unui web-site. Poate initial nu veti cumpara
un domeniu personalizat, desi daca v-ati hotarat sa lucrati ca
freelancer, atunci este de dorit sa o faceti inca de la inceput, da bine
in fata clientilor. Totusi, exista designeri care si-au creat pagina web
gratuitd sau mai degraba un blog (exemplul este www.blogger.com
de la Google), unde si-au postat lucrarile, publicatiile sau articolele
scrise. Dezavantajul acestor site-uri gratuite sunt mai multe: de
obicei, sunt umplute cu o cantitate mare de publicitate, iar limitarile
nu permit crearea unui design cu drepturi depline si personalizat.

O altd metoda de a raspandi proiectele voastre, sunt portalurile
specializate, cum ar fi Behance sau Archello.

Portofoliu in format PDF

Acesta este un alt mod foarte convenabil de a va remarca. Cu toate
acestea, atunci cand creati un design de portofoliu in acest fel,
trebuie sa aveti in vedere cateva aspecte. La inceputul fisierului, ar
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trebui sd va prezentati si sa oferiti, succint, cateva informatii despre
voi (puteti scrie despre interese profesionale, educatie, experienta
de lucru etc.) si/sau despre studioul de design (daca deja il aveti).
Acest portofoliu nu trebuie sa fie stufos, insa ar trebui sa reflecte in
mod concis informatiile cheie. Nu plasati mai mult de 4 poze pe o
singura pagind. Este de dorit ca toate pozele sa aib4 aceeasi
dimensiune, iar designul paginilor sa fie in acelasi stil. Dupa cum am
mentionat mai sus, evitati fisiere cu prea multe imagini. Este destul
de dificil sa percepi atat de multe informatii intr-un timp scurt si pana
la urma nimeni nu are rabdare sa il parcurgé tot daca trebuie sa
priveasca sute de imagini.

Nu uitati si de ultimile pagini, in care sa ii multumiti celui care v-a
studiat lucrarile si sa treceti datele de contact.

Portofoliu tip prezentare

La crearea unei prezentari, regulile sunt similare cu portofoliul in
format PDF. Cu toate acestea, exista unele diferente: aceasta
prezentare este creata din slide-uri, pe fundalul carora puteti pune
chiar o muzica, fundaluri colorate etc. Totusi, acest tip de prezentare
chiar daca este extrem de creativ, nu este intotdeauna apreciat la
justa sa valoare.

lar mai jos v-am pregatit lista cu cele mai importante reguli care va
vor ajuta sa creati un portofoliu atragator:

Regula 1: max 10-12 proiecte. Nu este nevoie sa faceti o
prezentare cu prea multe proiecte si poze din toate unghiurile, veti
plictisi clientul. Mai bine prezentati cele mai bune opt proiecte, dar
care sa fie calitative. Clientul nu vrea sa vada toata evolutia voastra,
dar vrea sa se convinga ca puteti sa ii realizati lucrarea;

Regula 2: Ordonarea! Incepeti de la cele mai bune si
reprezentative proiecte. Sa nu va fie teama sa va ,ladudati” cu munca
voastra. Este posibil ca intial sd nu aveti proiecte realizate, dar si
cateva randari facute la un nivel profi va atrage atentia. Pana la urma
ati muncit la aceste proiecte si scopul vostru este sa castigati
clientul;

Regula 3: Mai multe poze, mai putin text. Nimeni nu va avea
suficient timp sa citeasca descrierea proiectelor, dar daca stati in
fata clientului, atunci incercata sa-i prezentati personal fiecare
proiect. Daca va pune intrebari, fiti pregatit sa rdspundeti la ele.
Textele sunt bune pentru SEO, daca portofoliul vostru este sub forma
de site, in rest: IMAGINEA VINDE!

lar daca vreti sa ajungeti la urmatorul nivel, atunci creati prezentari
video, cu siguranta toti vor fi impresionati!

Regula 4: Rezolutia pozelor. Daca portofoliul vostru este incarcat
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online sau este in format PDF (adus pe un stick), va rog, aveti grija la
rezolutia pozelor. Doar imaginati-va scena cand stati cu clientul si va
pierdeti timpul valoros pentru incarcarea imaginilor.

Recomandarea este sa aveti rezolutia imaginii cat un monitor, in jur
de 1920x1080px. Chiar daca vrem sa avem cele mai mari si bune
imagini, luati in calcul si faptul ca acestea ingreuneaza vizualizarea
acestora.

Regula 5: Proiecte pe categorii. Va recomand sa impartiti
proiectele pe categorii, asta in cazul in care v-ati propus sa aveti un
portofoliu mult mai diversificat de lucrari. De exemplu: Proiecte
rezidentiale, HoReCa sau office. Puteti separa fiecare categorie cu o
noud pagina de prezentare. lar in dreptul fiecarei lucrdari sa treceti o
scurta descriere care sa cuprinda denumirea proiectului (pe care o
puteti da personal, eu de obicei le denumesc dupa un stil anume sau
in functie de zona unde este localizat: complex rezidential sau strada
etc), din ce an este proiectul (eventual si anul finalizarii), cine sunt
clientii (nu trebuie s treceti numele acestora, dar puteti scrie cé
este o familie cu doi copii etc), care a fost bugetul alocat, ce
materiale, finisaje s-au folosit. Aceasta descriere trebuie sa arate ca
un mic chestionar - scurt si la obiect.

Ce altceva merita luat in considerare? Multi angajatori si clienti vor
fi placut surprinsi daca in portofoliul vostru veti include schite de
mana din timpul lucrului la concept sau idei. Marea majoritate a
designerilor sau a arhitectilor vor sad impresioneze doar cu poze
atragatoare, care uneori nu reflecta realitatea (mai ales daca sunt
realizate doar in 3d) si uita esentialul - originalitatea. De cele mai
multe ori, zicala ,Less is More” (spusad de Le Corbusier) va castiga
clientul.

lar acum va recomand sa va opriti din citit si sa faceti ordine in
proiectele voastre. Dupda ce sunteti multumit de ce vedeti ( eventual
cereti si parerea unui prieten de specialitate), puteti trece mai
departe.

Prima experienta: intr-un studio de design sau ca freelancer?

Eu deja v-am povestit parcursul meu profesional, putin mai
devreme, si daca va aduceti aminte v-am recomandat sa incercati
experienta de a fi angajat.

Chiar daca astazi e un ,trend” sa faci proiecte pe cont propriu inca
de pe bancile facultatii, eu va asigur ca o experienta la un alt studio
de design sau chiar la un showroom de mobilier care include
departamentul de proiectare va fi de mare ajutor pentru dezvoltarea
voastra profesionala. Aici puteti afla multe informatii noi, fie tehnice,
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fie de creare de concept, care o0 sa va ajute sa intelegeti mai bine
cum este realizat un proiect si sa invatati pasii corecti pentru a
obtine un rezultat performant.

Un alt avantaj de a fi angajat incepéator este ca seful vostru va fi
constient de posibilile greseli pe care le puteti face si 0 sa va
verifice, ceea ce nu este un lucru rau. Cel mai probabil va veti simti
inconfortabil ca cineva va supravegheaza exact ca la scoala, dar va
asigur ca aceasta experientd o sa va faca sa fiti mai atenti si mai
responsabili. lar daca seful vostru nu va acorda timp suficient pentru
explicatii (poate este prins cu alte predari importante), nu pierdeti
timpul! incearcati sa invatati de la ceilalti colegi cu mai multa
experienta: puneti-le intrebari, aratati-le interesul vostru, veniti cu
idei. Nu aveti nimic de pierdut! Aceasta initiativa nu va ramane
neobservatg, iar la un moment dat chiar va va face sa avansati mult
mai repede si sa lucrati la proiecte mai interesante, in schimbul
atributiilor de secretariat pe care le veti face inevitabil de la incepult.

Experienta de a fi angajat o sa va convinga in primul rand daca
chiar va place acest domeniu si acest ritm de munca. Cei care au
facut facultatea de arhitecturad sunt familizarizati cu un program
intens, mai ales in perioada predarilor. Totusi, in viata reala, trebuie
sd deveniti mai organizati - pentru binele vostru si cel al intregului
colectiv. Clientul are niste asteptari de la voi, iar daca promiteti
predarea proiectului la termenul x, este bine sa calculeti corect
timpul, luand in calcul c4 in paralel o sa lucrati la mai multe proiecte
deodata.

Toate acestea le puteti observa din postura de angajat si sa
incercati sa le evitati pe viitor. In cazul in care faceti proiecte ca
freelancer, inca de la inceput, riscul greselilor va fi mult mai mare. Va
fi nevoie s& testati totul pe propria piele. Inainte de a lua decizia cum
sa procedati, vreau totusi sd va descriu avantajele si dezavantajele
de a fi angajat sau de a lucra pe cont propriu, sunt aspectele prin
care am trecut personal si pe care as vrea sa le impartasesc, mai ales
Cu cei care chiar si-au propus sa faca aceasta profesie.

Ca angajat:

- aveti mai mult timp personal (asa am simtit eu);

- aveti un program fix, la terminarea programului aveti tot dreptul
sd plecati acasa;

- venitul lunar este asigurat (indiferent de numarul de proiecte pe
care le lucrezi);

- taxele platite asigura serviciul de sanatate CAS, contribuie la
pensie etc;

- aveti dreptul la 21 de zile de concediu pe care le putetii lua
oricand,
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- weekend-urile si sarbatorile nationale sunt ale voastre!
- dacd nu va simtiti bine, aveti dreptul de a beneficia de concediu
medical.

Dar ce inseamna sa fii tu propriul sef:

- program flexibil, dar de cele mai multe ori veti sta dupa program
din cauza ca veti lucra mai mult pentru a fi siguri ca faceti bani
suficienti;

- séd aveti din plin responsabilitati administrative: salarii angajati,
plata chiriei, taxe si impozite, acte de contabilitate, promovare si
intretinere site + retele de socializare etc;

- permanent va fi nevoie sad vd imbunatatitii calitatatea serviciilor;
- sa imbuntatiti si sa mentineti relatiile cu furnizorii si clientii;

- vacantele vor deveni o problemad, daca nu aveti toate lucrurile
bine organizate inainte de plecare si sa aveti pe cineva de incredere
care sa va inlocuiasca in caz de urgenta;

- pana si in weekend uneori va fi nevoie sd mai trimitetii un mail
sau sa vorbiti la telefon cu echipa de pe santier. Totusi recomand s
nu va faceti un obicei din asta, ca sad nu ajungeti in extrema cealalta
de a va lipsi cu totul de viata personala;

- iar cand va simtiti mai putin bine, o zi lipsa la birou poate da
programul peste cap. Eu recomand sa aveti o viata echilibrata:
munciti, dar in acelasi timp acordati-va mai mult timp pentru odihna,
mancare sanatoasa si sport;

- sunteti obligati sa fiti la curent cu noutatile in domeniu, dar in
acelasi timp sa invatati si tot ce inseamna management sau
administrarea unei afaceri;

- sd faceti networking. Va ajuta sa deveniti mai vizibili dar si sa
cresteti sansele de a gasi noi clienti. lar networking-ul chiar iti ia din
timp. Stim cu totii ca cele mai sigure relatii se fac face to face, nu pe
mail sau la telefon;

- cheltuielile sunt mai mari. Cu cat dezvoltati mai mult firma,
proportional cresc si cheltuielile, adica salariile, taxele,
echipamentele, chiria, consumabilele etc.

Si cu toate astea, cei mai multi dintre designeri si arhitecti tot
opteaza sa lucreze pe cont propriu. Oare de ce? Pentru ca proiectele
personale va poarta numele si semnatura, pentru ca oamenii incep
sd va admire, sa pretuiasca munca si sa vd recomande mai departe,
pentru ca nimeni nu va influenteaza ideile si propunerile de design,
pentru ca nimeni nu va spune la ce ora trebuie s fiti la birou si
pentru ca primiti direct aprecierea unui client! lar nemultumirile
acestora, trebuie luate si ele in consideratie. Uneori mai gresim si
noi, asta-i viata, nu ai cum sa ii multumesti pe toti, important este sa
invatam din aceste greseli si sa nu le mai repetam.
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V-ati hotdrat sa incepeti propria afacerea? Atunci sa trecem la
urmatorul pas:

Cine va fi sprijinul vostru pe tot parcursul activitatii?

Cu singuranta activitatea pe cont propriu o veti incepe singur sau
eventual cu un prieten bun cu care ati hotarat sa faceti o firma
impreund. Dar cu timpul o0 s& va convingeti ca sunt atat de multe
maruntisuri care o sg va ocupe timpul, si nu vorbesc neaparat de
proiecte sau discutii cu clientii, dar tot ce inseamna partea
administrativa, pe care, de la inceput va trebui sa le faceti singur:
infiintarea firmei, sa cautati un contabil bun care sa va ajute la tot ce
inseamna facturi, impozite, legislatie, apoi plata facturilor si taxelor
lunare, cheltuielile de firma etc.

Daca sunteti doi sau mai multi parteneri, veti imparti activitatile
egal, dar daca sunteti singur, toate responsabilitatile vor pica asupra
voastra, pana la un moment dat cand cele douéa aspecte se vor
suprapune (creatia si partea administrativa). Si atunci veti cauta
solutii: sa externalizati din activitati sau sa angajati pe cineva (fie sa
va ajute la proiectare, fie la administrarea afacerii).

Eu am observat ca cele mai productive firme sunt cele in care
existd o echipa a caror membri sunt atat designeri/arhitecti dar si
minim o persoana buna pe managment si vanzari. Este prea
complicat, ca un om de creatie, care are nevoie de timp de a gandi
un proiect, sa fie preocupat si cum sa faca rost de noi proiecte. Va
asigur ca in timp creativitatea va fi limitata si veti ajunge sa fiti
dezamagiti. Solutia este - cum am specificat mai sus, sa aveti un om
dedicat, care se va ocupa 100% de afacere si de gasirea noilor
clienti, iar voi sa stati linistiti si s concepeti proiectele in lucru.

Totusi, in cazul in care, scenariul descris nu poate fi materializat
(cel putin la inceput), atunci va recomand sa incepeti sd va
organizati mai bine ziua si, in timp, sa va gasiti un asistent sau un
colaborator pe partea de proiecte, partea pe care deja o stapaniti.

Haideti totuti s4 vedem care sunt atributiile unui designer:

1. Lucrul la calculator - tot ce inseamna documentatie (cdutarea
pozelor de inspiratie, piese de mobilier si celelalte elemente dintr-o
amenajare, furnizori, detalii tehnice etc), proiectul realizat in 3D si
tot ce inseamna proiectul tehnic lucrat in programe 2D;

2. Ofertarea produselor si stabilirea contactelor cu noi furnizori si
producaétori;

3. Urmadrirea santierelor si supravegherea echipelor;

4. Tinerea legaturii directe cu clientul - intalniri, discutii pe proiect,
alegerea materialelor si a finisajelor, vizite la magazine si
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showroomuri de specialitate.

Chiar dac4g, v-ati hotarat sa luati, inca de la inceput, un colaborator
sau sa angajati pe cineva (cu mai putina experienta, din cauza
cheltuielilor), nu veti avea cum sa ii incredintati task-uri prea
importante, cum ar fi: tinerea legaturii cu clientul, urmarirea de
santier sau discutii tehnice cu furnizorii, deoarece, clientul a venit
anume la voi, designerul sef, si scopul lui este ca proiectul sa iasa
perfect. Poate fi prea periculos sa faceti greseli mari, chiar la
inceputul carierei voastre. Sa stiti ca zvonul negativ se raspandeste
foarte repede pe piata.

Cel mai adesea un om nou in firma va poate ajuta la procesul de
documentare, iar daca cunoaste deja sa lucreze in programele de
specialitate, atunci puteti sa ii incredintati aceasta atributie. Totusi
cand incepe lucrul la primul proiect, va recomand sa il supravegheati
sau chiar sa va dedicati timp sa lucrati impreunad, pentru a explica
stilul vostru de lucru, cum sa organizati proiectele si cum sa
preveniti eventualile erori, mai ales la proiectul tehnic. Urmatorul
pas, va fi sa va insoteasca la intalnirile cu clientul si chiar sd mergeti
impreund la magazine si santiere. In acest caz, noul coleg va invata
cum stau lucrurile si in practica, iar data viitoare o sa aveti incredere
sa-l trimiteti pe santier sau la furnizori dupa o mostra sau un catalog.

Realitatea este c4 un angajat nou va avea nevoie de ceva timp
pentru acomodare si pentru asimilarea informatiilor. La inceput va
avea nevoie de mai mult timp ca sa indeplineasca o sarcind, chiar
daca voi o faceti in zece minute, va pune multe intrebari, chiar daca
la unele din ele va asteptati sa stie raspunsul. Asa sunt toti
incepatorii, asa ati fost si voi la inceput. Aduceti-va aminte.
Concluzia este ca va fi nevoie sa va inarmati cu multa rabdare; sa-I|
verificati, poate de mai multe ori pe noul vostru coleg. De aceea, va
recomand sa ,testati” viitorul anagajat sau colaborator pe un proiect
mai mic (poate fara sa il platiti, dar sa ii explicati ca doriti sa va
asigurati ca va poate ajuta in vitoarea colaborare). In cazul in care
face aceleasi greseli dupa mai multe verificari, va asigur ca este o
pierdere de timp.

Cum sa obtii experienta fara a avea experienta

De cdnd am lansat blogul personal, am inceput sa primesc tot mai
multe mesaje in care cititorii ma intreabad cum pot sa devina
designeri si cum sa obtind experienta, fara a face studii superioare in
domeniu. lata cateva exemple de mesaje:

37



33

EXPERIENTA

,Dragéd Natalia, am vazut acum putin timp anuntul postat pe
facebook legat de cautarea unui colaborator, designer de interior, in
echipa creativ-interior.ro. Eu sunt la inceput de drum in domeniul
designului de interior, dar ma incanta colaborarea propusé de tine
pentru viitoarele proiecte intrucat imi doresc tare mult sa dezvolt o
cariera si sa ma dedic intru totul acestui domeniu. Desi pasiunea
pentru interioare ma mistuie de mult, am inceput cam de un an, cu
pasi mici, sd ma dedic si sa invéat ceea ce sta in spatele pozelor din
reviste sau a site-urilor de profil. Imi place foarte mult partea de
esteticd, de exprimare a frumosului prin crearea de experiente vizuale
si senzoriale, dar in acelasi timp sunt pragmatica si incerc sa redau cat
mai multa functionalitate spatiilor, pentru ca, dupa cum stim, nici un
spatiu nu e indeajuns de mare pentru tot ce isi doresc clientii . Cu
toate acestea, inca lucrez la a-mi imbunatati aptitudinile, cu
precadere cele tehnice ce implica si programele de proiectare a
spatiilor, a mobilierului, etc. Nu am indraznit sa iti trimit un e-mail
formal legat de aceasta aplicatie, intrucat sunt inca un om mic ce isi
doreste sa ajungad alaturi de oamenii mari si frumosi ca tine, dar tare
mult mi-ar placea sa te cunosc si poate asa vom inaripa o frumoasa
colaborare. Multumesc mult! Incantatd sa iti scriu, Madalina” sau
,Bund! am inceput sa te urmaresc de putin timp..dar sunt profund
impresionata de munca ta..eu am o multime de intrebari...vreau séa
devin si eu designer de interior si nu stiu cum sa incep..de unde sa ma
apuc! Am cateva luni de cand citesc toooot ce prind despre
design..urmaresc multe bloguri..am aflat si niste programe pe care ar
trebui sé le invét..insa simt ca nu e suficient. Te rog din suflet..da-mi
un sfat! Ce sa fac?(nu vreau sa fac facultatea pentru cd deja am
terminat una si nu imi permit sé fac alta..mai ales la taxd) Iti
multumesc frumos pentru intelegere!” Andra P.

Ma bucura nespus de mult cad acest domeniu a devenit atat de
cautat, iar cei cu adevarat interesati cauta solutii sa invete, sa se
perfectioneze, chiar daca nu au posibilitatea de a face o facultate
care dureaza 5 ani de zile (din cauza varstei, din cauza familiei sau
poate cad au facut deja una). Eu sunt foarte deschisa si transparenta
cand vine vorba de acest subiect si nu am nici o problema sa dau
sfaturi. Incurajez oamenii care sunt ambitiosi si stiu ce vor de la
viatal

Totusi sa clarificaAm aceasta dilema: Cum obtinem experienta fara
a avea experienta?

Nu ne nastem dotati cu experienta si de multe ori nici nu aflam
daca suntem talentati la ceva, daca nu incercam si apoi -
perseveram. Avantajul nostru (al oamenilor) este ca avem
posibilitatea de a ne dezvoltata aptitudinile si talentul, daca chiar
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ne-am propus asta. Dar sa luam pas cu pas ce e de facut in cazul
vostru, pentru a deveni un designer cu adevarat competent:

Pasul 1: Incercati sa faceti primul proiect

Cei mai multi dintre prieteni si colegii mei (dar si din experienta
proprie), am inceput sa lucram din timpul facultatii, chiar din primii
ani cand inca nu stiam multe despre design. De principiul am lucrat
gratis, dar mi-am facut o idee despre ce ma asteapta pe viitor si daca
chiar sunt pregatita sa fac asta ca un profesionist. O alta
recomandare este sa participati la concursuri. Scopul cosncursurilor,
nu este neaparat sa castigati, dar sa va testati imaginatia si sa puneti
in practica cunostintele.

Exista si programe de intership, unde studiourile de arhitectura sau
design sunt deschise sa colaboreze cu cei fara experientd. Poate va
ganditi: De ce cineva v-ar lua in echipa fara nici o experienta si ar
pierde timpul sa va si invete? Va spun eu de ce: Au nevoie de idei, de
NOI idei, de o minte ,proaspata”! Si sunteti o sursa buna! Poate nu au
bani suficienti sa va plateasca, dar va ofera oportunitatea de a
invata.

Totusi nimeni n-o0 sa va angajeze daca nu cunoasteti macar un
program de proiectare pe calculator sau nu stiti sa faceti schite de
mana.

Va recomand deja sa va apucati sa invatati, de exemplu: s& urmariti
tutoriale, iar cand simtiti ca sunteti pregatit, sa incepeti sa cautati un
job sau sa trimiteti cv-uri si portofoliul (ala, mic si sarac” in proiecte,
dar facute de voi) la studiouri de design. Nu trimiteti poze sau
randari salvate de pe online (chiar daca le-ati luat de pe site-uri
chinezesti :) existd sansa ca angajatorul sa le recunoascéa sau chiar
sa fie din portofoliul lor. S& va povestesc un caz nostim, dar in
acelasi timp, as spune trist pentru persoana in cauza. Pe vremea
cand sotul meu, Octav era angajat la un studio de design, firma
respectiva era in cautare de noi designeri, iar cei care veneau la
interviu trebuiau s& vina si cu un portofoliu de lucrari. Intr-o zi a venit
un baiat care parea foarte convingator si pe langa asta avea si un
portofoliu bogat. Sefii firmei aveau obiceiul de a se consulta cu
echipa pentru a vedea daca potentialii designeri chiar merita postul.
Si, mare a fost mirarea, cand acel baiat ,talentat” avea in portofoliu,
lucrarile sotului meu descarcate de pe internet. V-ati dat seama cum
s-a terminat povestea.

Pasul 2: Incepeti sa castigati bani
O minima experienta este deja facuta, insd urmatorul pas este sa
cereti bani pentru munca voastra. Fiecare persoana este diferita, unii
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dintre voi au nevoie doar de cateva luni pentru a invata sa lucreze in
softuri si sa faca randari realiste, altii poate au nevoie de 2-3 ani
pentru a prinde curaj sa faca un proiect cap coada. Dar cand va
simtiti siguri ca este momentul sa faceti singur un proiect de design,
atunci aveti tot dreptul sa cereti bani pe acesta (indiferent daca este
un proiect pe cont propriu sau daca sunteti angajat).

Pasul 3: Deveniti un profesionist

Dupa ce ati capatat mai multd experieta si incredere, urmatorul pas
este sa deveniti un profesionist. Sa aratati si sa va purtati ca unull!
Dar si sa fiti un exemplu pentru ceilalti.

In progresul succesului veti avea nevoie de doud lucruri: de o
experienta captivanta si de una anosta. Experienta anosta se
acumuleaza din lucrari de rulaj, care de obicei se fac deja pe , pilot
automat”. De exemplu: vine un client care vrea séa isi amenajeze un
apartament cu 3 camere in stil modern si va arata poze exact cu ce
isi doreste pe pereti, mobila, finisaje etc. Luati lucrarea si sunteti
foarte entuziasmat sa propuneti fel de fel de idei, dar clientul ignora
orice propunere si ramane la ideile initiale. In acest caz va fi nevoie
sa terminati proiectul doar ca sa scapati de client. Cu siguranta o sé
aveti destul de multe astfel de lucrari, cel putin nu neaparat pentru
portofoliu, dar pentru rulaj (da da, veti fi nevoiti sa faceti si astfel de
compromisuri. Nu puteti sta cu mainile in buzunar, asteptand cand
va veni clientul ideal).

Spre deosebire de experienta anosta, experienta captivanta este
cea care va va aduce cea mai multa satisfactie. Proiectele vor fi
provocari interesante, iar clientii - deschisi la propunerile voastre.

V-am povestit cum stau lucrurile cu experienta, acum sa trecem la
capitolul urmator despre ce anume veti avea nevoie pe parcursul
vostru profesional.
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DE CE VEI AVEA
NEVOIE?

Sa presupunem céa a trecut ceva timp in care v-ati dedicat studiului,
ati urmarit ce fac colegii si prietenii vostri designeri, ati lucrat sau
poate mai lucrati la o firma in domeniu, dar parca simtiti nevoia de o
noua provocare - de a lucra pe cont propriu. Si de aici incepe o0 noui
etapa din viata voastra - va doriti libertate si mai multa creativitate,
program flexibil si castig mai mare. Poate cineva dintre voi se va
simti confortabil sa lucreze in continuare la un studio de design sau
o firma de mobilier, showroom, dar cei care si-au pus un scop de a
deveni liber profesionisti, dorinta arzatoare de a lucra ca freelancer
va face sa va dati demisia cat mai repede.

Poate va intrebati: De cat timp ai nevoie pentru a fi pregatit sa pleci
si s& iti incepi propria afacere? Consider ca 3-4 ani sunt suficienti. In
acest timp, ar trebui sa reusiti sa invatati cum se lucreaza la proiecte
si cum se implementeaza acestea, sa va faceti o idee clara despre
modul cum se materializeaza o amenajare si ce probleme apar pe
parcurs, cum se lucreaza in echipa si cum sa coordoneti o echipa.
Mie mi-a luat cam 3 ani si cateva luni ca sa fac acest pas si recunosc
ca mi-au prins bine. Am devenit mult mai sigura pe mine decat am
fost la inceput si mi-a fost mult mai usor sa conving clientii ca ceea
ce fac este bine, decat daca as fi o tanara fara experienta abia iesita
de pe bancile facultatii care in practica nu a facut nici un proiect.

Revenim: Sunteti pregatiti sa incepeti activitatea pe cont propriu?
Haideti sd aflati de ce veti avea nevoie:

Pregatire
Incepeti cu portofoliul. Cu sigurantéa in tot acest timp ati lucrat la

mai multe proiecte si v-ati perfectionat tehnica. Atunci a venit
momentul sa il actualizati - introduceti noi proiecte, mai ales cele
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care au fost implementate. Daca ati fost angajat, aveti grija cum
folositi proiectele. Unele firme va permit sa utilizati proiectele, altele
nu, ba chiar existd cazuri cand va impun sd semnati un acord de
confidentialitate, in care sunteti informat, inca de la inceput, ca nu
aveti voie sa le utilizezi in scop personal. In acest caz, chiar va
recomand sa nu le publicati online fara a cere permisiunea
angajatorului. Evitati orice ocazie de conflict.

Inca o data accentuez: Portofoliul trebuie sa reflecte tot ce puteti
face mai bine. Nu il incarcati cu prea multe proiecte si text. Nu e
nevoie sa treceti chiar toate lucrarile pe care le-ati avut. Portofoliul
are scop sa il castige pe potentialul client prin faptul ca sunteti
foarte bun la ceva, si nu om bun la toate, dar in realitate mai la nimic.
Retineti - maxim 10-12 proiecte, cele mai bune pe care le aveti
(realizate si cele de concept). V4 indemn sa mai recititi o data
Capitolul 2 despre portofoliu.

Portofoliul este gata, acum trebuie sa vedeti cum oficializati
viitoarea afacere. Marea majoritate a colegilor mei au inceput
activitatea ca freelancer fara a infiinta o firma (din cauza cheltuielilor
Si a taxelor) si cam toti au luat macar o teapa. Ca tineri specialisti,
suntem prea naivi si mergem foarte mult pe incredere, mai ales in
momentul cand am prins primul proiect real. Din pacate, speculati
sunt mai multi decat ne asteptam si trebuie sd ne asiguram ca exista
un act/o dovada la mijloc.

Am avut si clienti care imi sugerau ca un contract nu valoreaza
nimic. Insa, din experientd, prefer sa fiu sigurd ca am niste termeni Si
conditii clare (trecute in contract) dupa care sd ma ghidez si sa nu
mai dau nimic gratis pana nu voi fi platitd. O sd mai dezvoltam acest
subiect in urmatoarele capitole.

Si nu in ultimul rand, vreau sa va sfatuiesc sa oficializati firma, fie
un SRL, SRL-D sau PFA. Apelati la un consultant ca sa va explice care
este diferenta dintre ele si care o sd va avantajeze pe viitor.

Inca un sfat - inainte de a va da demisia de la fostul job, asigurati-
va ca aveti o suma suficienta de bani ca sa puteti supravietui cel
putin douda-trei luni. Mai bine sa stati linistit, in timp ce cautati noi
proiecte/clienti, decat sa va stresati ca nu aveti ce manca a doua zi.
Desigur, este destul de dificil sa pastrati o suma de bani, dar cel
putin aceasta poate fi o asigurare in cazul unei urgente. Puneti-o la o
parte si rugati-va sa nu aveti nevoie de ea!

In concluzie, pana si renuntarea la fostul post de lucru necesité
pregatire. Ideal ar fi, atunci cand v-ati hotarat sa dati demisia, séa
aveti deja cereri de proiecte si cel putin un proiect confirmat.

Poate initial, veti face munca dubla, lucrand in paralel la un job
full-time si proiecte pe cont propriu, dar la un moment dat nu veti
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putea din cauza timpului si chiar al oboselii. Doar imaginati-va cum
este sa lucrati cu norma intreagéa 8 poate chiar 9 ore pe zi si in
paralel s faceti si proiecte proprii dupa program, pana noaptea
tarziu. Seful vostru poate observa ca vorbiti destul de mult la telefon
sau faceti alte lucruri in timpul orelor de munca. Prin urmare,
incercati sa ganditi totul inainte de a deveni un antreprenor.
Asigurati-va ca ati cantarit toate avantajele si dezavantajele, si nu ati
uitat sd ganditi si un plan de rezerva. Nu stiti niciodata ce se poate
intampla.

Cat inca sunteti angajat - lucrati la portofoliu, ganditi-va la
denumirea viitoarei firme, creati-va identiteatea cu tot ce inseamna
logo, site, carti de vizita etc, incepeti implementarea acestora. lar
cand va veni momentul sa aveti primele intalniri cu clientii proprii, sa
fiti pregatit cu toate.

Gata, ati luat decizia? Atunci - mergeti inainte fara frica!

Organizare - modelul corporatist

Am ajuns sa recunosc cd mie mi-a folosit experienta intr-o
companie multinationala, chiar dacd domeniul designului nu are nici
o legatura cu viata corporatista. Pe langa experienta (cum ati
observat, este un cuvant des folosit in aceasta carte), munca in
echipa, programul fix, termenele prea scurte dedicate creatiei, au
dus la - ORGANIZARE, acea aptitudine care m-a transformat! La
propriu. Din fire rebela si prea visatoare, organizarea ,m-a adus cu
picioarele pe pamant” si m-a facut sa fiu mult mai responsabila si
atenta la ceea ce fac.

Tuturor studentilor care au absolvit o facultate de arhitectura sau
arta, le este cam greu sa se adapteze unui program fix. Chiar am
cazuri, printre colegii mei care nu au rezistat sa fie angajati mai mult
de trei luni, si asta din cauza ca erau productivi noaptea (exact cum
se lucra in facultate), iar ziua dormeau dusi, de nu ii mai gaseai la
telefon. Sincer, acest stil de viata nu este cel mai eficient, nici pentru
VOi, nici pentru clienti, nici pentru viitoarea voastra firma, deoarece
ziua se intampla lucruri: telefoane, intalniri, vizite pe santier. Si daca
apare vreo urgenta? Cum veti fi gasit? incercati totusi, spre binele
vostru, sd va creati acest program ,normal” de zi inca din timpul
facultatii.

Deci lucram ziua, iar o zi de muncé are in jur de 7-9 ore, in care
sunteti productiv. Mai mult inseamna - ineficienta. Exceptii fac doar
zilele in care aveti predari sau urgente neprevazute, dar evitati sa va
faceti o obisnuinta din asta.

Organizati-va programul pe etape: dimineata, in timp ce va beti
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cafeaua, cititi si raspundeti la mailuri, apoi incercati sa dedicati
jumatate de ora sau o ord pentru convorbirile urgente (URGENTE, nu
de stat la barfa). In rest, va recomand sé& inchideti telefonul sau sa il
dati pe silent, altfel toatd ziua o sa raspundeti la apeluri sau mesaje
Si Nu 0 s& va puteti concentra asupra lucrurilor importante pe care le
aveti de facut.

Sa va povestesc cum este programul meu? Eu sunt foarte
productiva in prima parte a zilei, intre orele 9-13.00, exact atunci
incerc sa fac tot posibilul s ma “izolez” de restul lumii. Nu ma pot
concentra daca fac prea multe lucruri odata. De aceeea - nu intru pe
mail, nu intru pe Facebook sau Instagram :) Da da, nu radeti, stiti cat
timp ne pierdem pe retelele de socializare? Statisticile arata ca in
medie stdm in jur de 141 de minute pe zi! Destul de mult. Nu vreau sa
spun ca trebuie sa ignorati lumea online-ului, ludand in calcul cé
astazi daca nu esti pe net, nu existi, vreau doar sa observati si sa
analizati: pe ce se duc orele voastre dintr-o zi? In timpul pranzului
imi stabilesc poate o intalnire si atunci combim placutul cu utilul (o
masa de pranz in timpul unei intalniri de afaceri sau discutie cu
clientul, in cazul daca nu trebuie sé fie ceva foarte formal). Si seara
imi mai termin din treburi, mai ales raspund la mailuri si telefoane.
Dacda apelurile din timpul zilei nu au fost foarte urgente (imi dau
seama in functie de situatie) atunci prefer sa vorbesc la telefon in
timp ce merg spre casa.

Eu mi-am gasit echilibru. Incercati sa il gasiti si voil

Echipamente

Chiar daca aceasta profesie se bazeaza destul de mult pe creatie,
oricum veti avea nevoie si de cateva unelte ajutatoare pe parcursul
intregului proiect. Va asigur ca merita sa investiti in unele din ele,
dar de asta 0 s4 va convingeti mai tarziu. Eu sunt cazul care, initial, a
mers pe principiul: investitie minima, dar vreau rezultate maxime. In
realitate nu s-a intamplat chiar asa, dar am invatat din greseli.

De ce credeti ca are nevoie un designer? Cu siguranta, primul lucru
care va vine in minte este - Calculatorul! Dar, daca analizati fiecare
etapa a proiectului (despre care vom vorbi in capitolul urméator), o s
observati ca ruleta si aparatul foto vor deveni ,prietenii” vostri. Mai
jos aveti lista echipamentelor pe care trebuie sa le aiba fiecare
designer de interior:

Ruleta cu laser. Daca vreti sa castigati timp cand faceti masuratorile
pe santier, atunci ruleta cu laser va salveaza. Sa stiti ca eu, personal
ii sunt recunoscatoare firmei Leica Geosystems, fiind prima din lume
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care a creat ruleta cu laser. Eu insa in prezent am una de la Bosch si
sunt foate multumitd (conform raportului calitate-pret). Puteti studia
caracteristile si preturile aparatelor online sau in orice magazin de
bricolaj sau constructii.

Cum functioneaza aceasta? Potriviti unitatea la o suprafata, iar
marcajul laser il puteti vedea in sens opus, apasati butonul - si
obtineti distanta exacta de la o suprafata la alta. Si acest aparat are
ceva dezavantaje, cum ar fi - suprafetele lucioase care reflecté
laserul, zilele foarte insorite (asta daca faceti masuratorile afara sau
in spatii foarte luminoase, cu mult soare) distantele foarte mari
(unele tipuri de rulete pot masura doar pana la distanta de 30 m) si
distante foarte mici (nu masoara la distante mai mici de 15 cm), insa
in acest caz puteti folosi o ruleta metalica. Deci si ruleta traditionala
isi are rolul ei :)

Sa stiti ca ruletele moderne au mai multe functii decat de a masura
o distanta de la A la Z. De exemplu, cu ajutorul acestui aparat poti
masura aria suprafetei sau chiar volumul spatiului. Eu nu am incercat
aceasta functie, sunt putin sceptica si nu am incredere totala in
tehnologie. Prefer sa transpun releveul in programul 2D si de acolo
sd calculez suprafata sau perimetrul.

lar daca tot am atins subiectul tehnologiei, aceasta nu s-a oprit
aici, ci din contra, incearca sa usureze munca unui designer, arhitect
sau constructor. Unele dintre cele mai scumpe rulete, se pot conecta
direct pe telefon sau calculator prin BlueTooth si aplicatia dedicat3,

in acest fel va permite sa proiectati imediat spatiul dupda cotele luate.

Ruleta metalica (cea traditionala). Veti avea nevoie si de aceasta.
Cred ca una de trei m va este suficienta ca sd masurati nisele sau
golurile mai mici de 15 cm. Dar tot ruleta metalicd va ajuta atunci
cand incepeti lucrul la mobilierul creat la comanda - puteti foarte
usor sa ii indicati clientului la ce inaltime veti propune blatul de
lucru la bucatarie sau inaltimea/adancimea corpurilor suspendate.

Va recomand sa aveti cu voi mereu o ruleta de acest gen, nu stiti
niciodata cand aveti nevoie de ea.

Telefonul. Nu ne putem desparti de el. lar daca il uitam din
greseala acasa, stiti ce se intampla? La birou stam in liniste, in
schimb cand ajungem acasa, urmatoarea ora sau chiar doud vor fi
dedicate convorbirilor si acelea doar urgente.

Telefonul este unul din obiecte care va va insoti in fiecare zi: o0 sa
va ,trezeasca”, o sa va ,tina de urat” pe drum, o sa fie intermediarul
convorbirilor, trimisul mailurilor, postarea pozelor, facutul pozelor si
a video-urilor. Deci pretutindeni: la bine si la greul!

46



47

DE CE VEI AVEA NEVOIE?

Aparatul Foto (care si filmeazd). Acesta va ajuta sd pozati spatiul
pe santier, in timpul lucrarilor, dar si la finalul proiectului. Eu
folosesc si functia de video, ca sa ma asigur ca nu imi scapa nimic
(filmez mai ales detaliile: tablourile electrice sau tevile de la
instalatiile de apéa sau gaz, racorduri, nise, goluri etc). Intr-adevar
astazi va puteti descurca si fard un aparat foto, pentru ca telefoanele
smartphone sunt dotate cu o camera suficient de buna (poate chiar
mai performanta decat un simplu aparat foto).

lar pentru a face pozele finale ale proiectului, prefer sd apelez la un
fotograf profesionist. Mai bine platesc acest serviciu, dar sa fiu
sigura ca pozele finale vor scoate in valoare munca mea de cateva
luni sau uneori si ani. Dar despre poze vom discuta mai multe in
Capitolul 6.

Busola. Poate vi se pare banal, dar uneori veti avea nevoie si de
busola. Si nu pentru ca va puteti rataci atunci cand cautati locatia
clientului :), dar pentru a identifica orientarea spatiului. De exemplu,
cu ajutorul busolei puteti afla cum este orientat apartamentul/casa
pe care trebuie sa o amenajati, iar in functie de asta o sa va fie mult
mai usor sa propuneti gama cromatica sau sa aflati daca veti avea
nevoie sa suplimenti sursele de lumind (in cazul luminii naturale
insuficiente). Noroc ca telefoanele noastre moderne, au incorporata
si busola, asa ca nu e neaparat sa aveti una clasica.

Calculator sau laptop. latd cd am ajuns si la calculator,
echipamentul care va va ajuta sad materializati ideile voastre.

Dar cum stiti ce fel de calculator sau laptop s& alegeti? In primul
rand va dau un sfat: investiti in intr-un calculator tip desktop, cat de
performant nu ar fi laptopul, un desktop functioneaza mult mai bine
cu aceleasi configuratie. Intr-adevar eu am un calculator la birou Si
un laptop pe care il iau cu mine acasa, dar incerc sa nu fortez prea
mult laptopul cu modelarea sau randéari (despre care vom vorbi mai
tarziu) sau chiar editarea imaginilor la rezolutii foarte mari. Pur si
simplu procesorul unui laptop nu face fata cerintelor mele :) chiar
daca configuratia acestuia este destul de buna. Recunosc cé
laptopul m§ ajuta la nevoi urgente, atunci cadnd nu sunt la biroul!

Cand va cumparati un calculator, incercati sa va consultati cu un
IT-st sau un reprezentant al magazinului de profil si sa ii spuneti
exact de ce aveti nevoie - adica, sa ii faceti un rezumat al tipurilor de
programe in care veti lucra. lar cand alegeti monitorul sa tineti cont
ca acesta fie cat mai bine calibrat, luand in calcul ca vreti sa vedeti
culori cat mai reale cu propunerile pe care le veti face.

Nu sunt eu cea mai tehnicéa in aceasta, dar m-am documentat mai
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mult inainte de a face achizitia corecta. Sigur stiu ca trebuie sa
investiti intr-o placa de baza buna si placa video!

Tableta. V4 asigur ca la un moment dat veti avea nevoie de una,
mai ales daca nu aveti un laptop. Tableta va ajuta in cazul intalnirilor
in care trebuie sa prezentati clientilor proiectul in lucru sau sa ii
prezentati documentatia pentru viitorul proiect. O tableta este mult
mai usor s& o purtati dupa voi, decat, de exemplu, un laptop. Insa
daca aveti de vizualizat proiectul intr-un soft 3D, laptopul este o
solutie mai buna.

Candva am avut si eu o tableta, dar la un moment dat nu prea am
mai folosit-o. Majoritatea intalnirilor le aveam la birou atunci cand
discutam asupra proiectului si toate prezentarile le faceam pe
calculator si laptop.

Ramane la latitudinea voastra sa decideti daca aveti nevoie de una
sau nu.

Imprimanta si scaner. Daca aveti un calculator sau laptop, fara
indoiala, veti avea nevoie si de o imprimanta. Ideal este sa cumparati
o imprimanta multifunctionala, care sd includa atat imprimarea,
scanarea Si copierea. Recomand formatul A3 color, dar initial este
bun si un A4, dar tot color. Imprimanta va ajuta rapid sa printati
plansete, schitele sau diverse alte acte, altfel va fi nevoie sd mergeti
de fiecare datd la un centru de printare.

Internet. Poate zambiti cd am dedicat internetului o categorie
separat, dar fara acesta sunteti chiar limitat. Pe internet gasiti
aproape orice, de aceea este perfect pentru documentatie Si
inspiratie. Internetul va face vizibil prin crearea paginii web a firmei,
dar si a paginilor oficiale pe retelele de socializare. Si nu in ultimul
rand, internetul va scuteste de pierderea timpului atunci cand
trimiteti mail-uri si propunerile de la proiectele din lucru. Doar
imaginati-va, cat timp se pierdea inainte cand aveai nevoie sa trimiti
ceva urgent spre aprobat. Astazi printr-un singur click, informatia a
fost livrata.

Cred ca descrierea de mai sus mi-a iesit ca o campanie publicitara
:). Nu nu, nu fac nici o reclama, doar vreau sa va conving ca aveti
nevoie de o conexiun la internet de mare viteza. Daca nu va fi rapida,
O sa va enervati si nu veti mai avea chef de lucru in acea zi. Sunt
sigura ca ati mai avut momente cand aveati nevoie de a gasi ceva
urgent pe net si acesta pica sau se intrerupea.

Agenda. Nu stiu cine a inventat acest caiet, dar il venerez si astazi.
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Agenda trebuie sa devind mana voastra dreaptd, acolo unde veti
nota tot ce va trece prin minte (de la cele importante notite, pana la
mazgaliturile facute in timpul convorbirilor la telefon, nu faceti si voi
asa?) si daca cumva reusiti sa o rataciti pe undeva, panica va fi mare.

De ce pun accent atat de mare pe agenda personala? Sa va
povestesc ce inseamna aceasta pentru mine:

- Planuri pentru anul in curs. Cand incep o noua agenda, pe
ultimele pagini din aceasta este trecutd lista cu planurile pe anul
respectiv. Cele generale, atat profesionale, cat si cele personale, dar
cu deadline-uri pe care le consider realiste;

- Cum observati la mine agenda incepe cu ultimile pagini:). Tot
aici trec si planuri pentru fiecare categorie profesionala la care
lucrez: adica ce e de facut pentru studioul Creativ Interior, ce planuri
am pentru blogul The Famous Design, ce mai trebuie sd schimbam la
firma, ce ne va ajuta sa ne perfectionam etc;

- Siultimul aspect care tine de spatele agendei: lista clientilor.
Chiar daca tin o evidenta pe calculator, e buna si o lista scrisa de
mana in agenda;

- S& trecem la prima pagina. Imi trec obligatoriu datele de contact
(in cazul daca o ratacesc pe undeva, sa fie usor de identificat pentru
cine o gaseste). Numele si un numar de telefon este suficient;

- Un calendar actual este foarte benefic. Dacd cumva nu il am
integrat in agenda, cu siguranta am unul din ala mic (de exemplu,
acum am unul de la Catena :)) unde imi mai notez plecarile, zilele
libere sau alte date care nu trebuie uitate;

- Interiorul agendei pentru mine este foarte multifunctional: aici imi
notez task-urile pe termen scurt (pentru urmatoarea saptamana) si
mai am o listd cu ce e de rezolvat in urmatoarea luna. lar cand una
dintre sarcini a fost rezolvata, o tai frumos de pe listd :) Cred ca este
cel mai placut moment. Poate considerati ca fac totul prea
.corporatist”. Sa stiti ca am testat acest model de lucru si mi se pare
cel mai eficient. Dar daca considerati ca va puteti organiza altfel, de
ce nu sa faceti in asa fel sa va fie cat mai confortabil.

Tot interiorul agendei este dedicat: schitelor, calculul suprafetelor
sau a cantitatilor, releveelor (asta daca camerele sunt mici si uit sa
iau cu mine un Clipboard). Tot aici imi notez ideile pentru blog sau
ce subiecte as putea aborda pe viitor.

Ultima mea agenda are spatiu pentru un pix - foarte util. Altfel sunt
mereu in cautarea unuia atunci cand trebuie s notez ceva urgent.

Agenda voastra cum arata? lar daca inca nu aveti una, atunci
trebuie sa faceti rost!

Clipboard si postituri mici. Inca suntem la categoria birotica. Sa
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va dau un sfat din experientd: cumparati-va un clipboard pentru foi
A4, va ajutad nespus de mult in timpul releveelor. Cum ati citit mai
SuUs, eu mai trec cotele si in agenda, dar daca spatiul masurat este
foarte complex, cu multe unghiuri si nise, atunci pe o foaie A4 este
mult mai usor sa schitez. De aceea la birou avem si acest
.echipament”.

lar postiturile mici ne ajuta sa facem semne in mostrare sau
cataloage. Lucrand la mai multe proiecte in acelasi timp, am nevoie
sa prezint separat fiecarui client materialele sau finisajele, si atunci
fac "notite” cu aceste postituri colorate pe care scriu numele
proiectului sau destinatia camerei din proiectul respectiv.

Masina. Daca de la inceput o sa va descurcati fard o masinag,
ulterior va trebui sa va luati una. Cand activitatea voastra va creste Si
veti avea mai multe proiecte de coordonat, mobilitatea va fi un
aspect esential in castigarea timpului. Ok, poate o0 sa spuneti ca in
orasele mari, cum ar fi Bucurestiul, masina reprezinta mai degraba un
impediment (pierdeti prea mult timp in trafic), va garantez ca de
multe ori o0 sa va salveze: de exemplu daca veti avea proiecte
localizate la marginea orasului, o sd va fie destul de dificil sa
ajungeti acolo. O solutia este sa luati un transport in comun, care
poate nu 0 sa va duca exact la destinatie, sau sa luati un taxi, care va
avea un tarif mai ridicat pentru cursele in afara orasului. Puteti sa va
ganditi ce este mai avantajos: sd pierdeti timp in trafic dimineata, dar
sa va puteti mobiliza in timpul zilei, indiferent de zona sau sa
economisiti timp dimineata, dar sa intarziati de fiecare data la
intalniri din cauza ca nu vine autobuzul sau taxiul. Intr-adevar
metroul este sfant, dar din pacate nu ajunge peste tot.

Exista si o alta solutie si am tot auzit ca o fac mai multi colegi de-ai
mei. Folosesc masina doar in scop profesional: o tin in parcare la
birou si o folosesc doar la intalniri in timpul zilei cand traficul este
mai lejer, iar dimineata si seara se deplaseaza cu transportul public.

Programe (softuri).

Astazi existd o multime de programe de calculator concepute
pentru design interior. Unele dintre ele sunt destul de complexe si va
permit sa realizati intregul proiect - de la desen tehnic, vizualizari 3D
si specificatii - iar altele sunt mult mai restranse si specializate pe o
anumita categorie. Unele sunt foarte usor de invatat - iar altele
necesita poate chiar ani de zile pana sa ajungeti la o performanta
inalta. Unele costa destul de mult, iar altele sunt complet gratuite.

Mai jos o0 sa trec lista cu cele mai cunoscute si utilizate softuri
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pentru design si arhitectura:

Softuri dedicate proiectadrii: Autodesk AutoCAD, Revit, ArchiCAD,
DCAD VectorSpace, DoubleCAD XT, Chief Architect;

Softuri dedicate moderarii: Autodesk 3D Max, Maya, Google
SketchUp, Cinema 4D, LightWave,

Plugin-uri pentru crearea vizualizarilor fotorealiste: V-Ray,
Maxwell Render, Mental Ray, Corona, Artlantis;

Softuri dedicate redactarii imaginii: Adobe Photoshop, Corel
Photo-Paint, Corel PaintShop, Painter, Fractal Design Painter, Picasa
de la Google etc;

Softuri dedicate pentru crearea si editarea imaginilor vectoriale:
CorelDRAW, Adobe Illustrator, Macromedia FreeHand

Alte programe utile: Convertor PDF, Microsoft Office (Word-ul si
xl-ul pentru lista de materiale, cantitati si calcule) sau Vizualizatorul
de imagini si desene.

Dupda cum vedeti, existd multe variante de softuri, eu totusi va
recomand sa invatati cate unul din fiecare categorie. Cunoscand
prea multe, o0 s ajungeti sa gresiti comenzile, mai ales Keyboard
shortcut-urile care va usureazd munca. Mai jos 0 sa va povestesc
despre cele mai des utilizate, insa decizia o sa o luati dupa ce o sa le
studiati descrierea si feedback-ul altor utilizatori. Incercati sa intrati
in fiecare din ele (eventual s& descdarcati varianta trial sau demo,
valabila 30 de zile) si s& va jucati putin. Daca o sa va para foarte
complicat, treceti la urmatorul.

Un soft il puteti invata si pe cont propriu, urmarind tutorialele. Va
recomand cele create de Lynda.com, au foarte multe categorii de
programe. Sunt sub forma de videoclipuri. De exemplu, eu am invatat
Photoshop-ul cu ajutorul tutorialelor de la ei intr-o vacanta de vara
(intr-o lund si jumatate), avantajul este ca pe langa explicatiile pas cu
pas, va dau si teme practice.

Sa ludm pe rand fiecare soft utilizat de cei mai multi designeri de
interior:

AutoCad de la Autodesk - un program universal de proiectare,
utilizat atat de arhitecti, designeri, ingineri si constructori. Puteti
face orice tip de desen tehnic in format 2D - linii, segmente, puncte,
hasuri, calculul suprafetelor. Acest proces de proiectare seamana
foarte mult cu desenul tehnic de mana, insa avantajul este ca se
lucreaza mult mai corect si la detaliu. Desi AutoCAD-ul are optiunea
de modelare in 3D, nu este cea mai buna solutie. Inclusiv are
capacitati foarte modeste pentru a crea imagini fotorealiste.

ArchiCAD. Principalul avantaj al ArchiCAD-ului este ca este usor
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de utilizat si are o interfata prietenoasa. Se poate lucra in paralel atat
in format 2D si 3D si incorporeaza o bibliotecad bogata de elemente
arhitecturale (tot ce tine de desen tehnic, dar si piese volumetrice:
pereti, ferestre, usi, scari, chiar si piese de mobilier). Totusi este un
soft care nu va scoate imagini foarte realiste. Prin urmare, tot mai
multi designeri evita sa foloseasca ArchiCAD-ul ca program principal
pentru modelare si randare.

Autodesk 3dMax este un program creat de profesionisti, astfel
incat toti cei care lucreaza cu acesta sa se simta ca niste adevarati
profesionisti. Se distinge prin capacitatea de a crea modele
tridimensionale de la un simplu cub la animatii. Destul de dificil de
invatat, dar daca o veti face, rezultatele o s va uimeasca! Totusi,
daca vreti sa modelati spatiul la cote reale, acest lucru va fi ceva mai
dificil. Mai degraba este un program care poate reda cel mai bine
realitatea, iar complementar acestuia sa folositi un alt soft pentru
detalierea acestuia. De exemplu eu construiect scena in 3dMax, iar
detaliile tehnice le fac in AutoCad.

Liderul pe piata de produse pentru modelarea 3D ramane in
continuare anume acest program 3dMax, cu care se folosesc plugin-
uri speciale de randare: V-Ray, Maxwell Render, Mental Ray si acum
este foarte popular - Corona. Stapanirea acestor programe va
permite sa creati imagini care sunt practic imposibil de distins intre o
randare si o fotografie reala.

Maya si Cinema 4D - produse competitive de la alti producatori,
dar din cate am observat, la noi in tara, acestea se folosesc mai mult
pentru animatii de jocuri.

lar Google SketchUp, un alt produs pentru modelarea 3D, a intrat
rapid pe piata cu cativa ani in urma si a castigat imediat o mare
popularitate datorita simplitatii interfetei. Cel mai mare avantaj al
acestui program este ca acesta este gratuit, exista si varianta Pro,
care are mai multe comenzi. Am lucrat si eu in acest soft in timpul
facultatii, dar nu am reusit sa ajung la randari fotorealiste, insa, am
tot auzit ca daca reusesti sa setezi bine plugin-ul de randare (V-Ray,
Maxwell Render) poti sa obtii rezultate care concureaza cu cele
obtinute prin 3dMax.

Dacéa vorbim despre prelucrarea imaginii, cei mai multi fotografi
profesionisti folosesc o combinatie intre softul Adobe Photoshop si
Adobe Lightroom. Cu toate acestea, pentru un designer de interior,
de obicei primul este suficient. Photoshop este un program destul de
complex, folosit pentru mai multe sarcini - crearea de colaje,
prelucrarea texturilor utilizate pentru randari, si nu in ultimul rand
corectarea si retusarea randarilor in sine. Posibilitatile acestui
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program sunt de nepretuit. Pe mine m-a ajutat de multe ori la nevoie.
De exemplu, puteti schimba rapid culoarea unui obiect, sau puteti
adauga un decor intr-un interior sau o lustra pe care ati omis-o0 sd o
pozitionati in scena 3D. De asemenea, Photoshop-ul este necesar
pentru procesarea fotografiilor finale si adaugarea siglei ca sa le
puteti incarca, ulterior, pe site sau pe paginile de socializare.

Din nou, alegerea programului depinde in intregime de gusturile
voastre.

Sa nu uitam si de Microsoft Office, din care Word-ul, xI-ul si
Outlook-ul sunt obligatorii. Fisierele Word si XL le folosesc pentru
lista de materiale si finisaje. In XL exista formule care va ajuta sa
calculati cantitatile totale si chiar sa faceti o bugetare totala pe
proiect. lar Outlook va ajuta la utilizarea mailului oficial al firmei. Tot
acesta este un bun organizator, cuprinde un calendar, unde va puteti
nota intalnirile sau notificarile cu predari, evenimente importante.

Utilizarea programelor cu licenta sau fara?

Un alt subiect sensibil, dar pe care trebuie sa il abordam. Teoretic,
dar si practic, orice device folosit in interes de serviciu ar trebui sa
aiba programe licentiate. Totusi la noi in tara, sunt putine firme care
le detin. Si nu e de mirare de ce. Firmele mici, care sunt abia la
inceput de drum si care poate abia dupa un an incep sa produca
ceva, sunt nevoite sa scoata din buzunar cate 2000-3000 de euro pe
an pentru a lucra legal. Veniturile noastre din pacate nu se compara
cu cele din afara, iar pentru noi preturile sunt la fel ca in toata lumea.

Cu toate acestea, nu ar trebui sa existe scuze, deoarece conform
legislatiei in vigoare, orice program piratat este considerat o frauda
si aveti sansa, ca la un control sa primiti amenda, dar si sa va
confiste si toate calculatoarele. Am gasit doua articole despre aceste
subiecte, poate va ajuta sa va decideti daca meritad sau nu sé
cumparati licenta:

- http://www.dreptonline.ro/resurse/programe.php
- https://playtech.ro/2015/riscuri-windows-fara-licenta/

Mostrare, cataloare si suport tehnic de la furnizori

Stiti cum arata biroul unui designer? Sa va dau exemplu personals:
in cei 35-40 de metri din spatiu, cred ca un sfert din suprafata este
ocupat de rafturi pline de mostre si cataloage. Pana si peretii au
devenit expozoare de finisaje. Poate va ganditi ca nu are rost sa
tinem atat de multda maculatura in birou, mai ales ca online-ul ar
putea rezolva aceasta problema, dar eu in continuare folosesc
cataloage si mostrare in alegerea produselor pentru un nou proiect.
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Ca si la carti: imi place sa le simt fizic. lar daca sunt si mostre reale,
mai ales pentru lavabila, vopsea decorativa, mostre de lemn sau Pal,
atunci ma scuteste de niste drumuri pana la furnizori.

Prefer sa incarc spatiul cu aceste obiecte, dar sd le am la indemana
cand trebuie sa caut urgent un cod de culoare. lar cand imi vin
clientii in vizita, am posibilitatea s& le arat cateva din elemente
propuse la proiect.

Din pacate nu am cum sa tin mostre masive de placi ceramice,
tapet sau draperii (pentru acestea merg direct la showroom), insa un
paletar de lavabila, mostre de profile decorative sau colectii noi de
parchet si mocheta, sunt nelipsite. Chiar va recomand, ca atunci
cand incepeti sa faceti proiecte pe cont propriu sa vizitati cat mai
multe showroomuri Si ateliere, iar daca va plac acestea si va
propuneti sa lucrati cu ei, sa le cereti mostre sau sa le lasati cartea
de vizita, ca ulterior s va transmita prezentarea in format electronic
si cand este nevoie, mostre reale.

Mai tineti minte ce am scris de carti si reviste? O parte din ele le am
la birou pentru a le rasfoiesc atunci cand simt lipsa de inspiratie.
Pinterest-ul e foarte bun, dar de multe ori ajung sa ma uita la cu totul
altceva decat cautarea intiala. De aceea, cand imi iau o pauza de
cafea, imi iau o revista de design si combin placutul cu utilul.

Atéat revistele, cat si cataloagele isi pierd din actualitate la un
moment dat, deoarece informatiile si colectiile noi sunt actualizate in
fiecare an, iar o curatenie anuala sau la cateva luni, chiar este
benefica. De obicei o facem dupa ce ne intoarcem de la un targ de
design, cum se intdmplat in aprilie, cand are loc targul iSaloni din
Milano - gentile noastre sunt pline de cataloage noi, ceea ce
insemn4a, o noud sursa de entuziasm si inspiratie.

Si sa trecem la urmatorul capitol, in care sa va povestesc partea
cea mai importanta al acestei profesii: Etapele proiectului de design
interior.
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CAPITOLUL 4

ETAPELE
PROIECTULUI DE
DESIGN INTERIOR

Multi specialisti incepatori dar si cei pasionati de design inevitabil
isi pun aceeasi intrebare: Cum se face corect un proiect de
amenajare, care sa indeplineasca nu doar cerintele estetice, dar sa
fie functional si echilibrat? Farad cunostinte teoretice si intelegerea
volumetriei spatiului, este pur si simplu imposibil s creati un proiect
calitativ. Si nu in ultimul rand, trebuie sa faceti diferenta intre un
proiect de design interior si o simpla mobilare, de aceea informatiile
de mai jos 0 sa va ajute la aceasta:

Etapa 1: Discutia cu clientul si oferta de pret. Orice proiect va
incepe cu discutia cu clientul. Indiferent daca aceasta va fi la telefon
sau téte-a-téte, in urma acesteia veti identifica daca aveti o chimie
reciproca si simtiti ca puteti lucra impreunda. Pana la urma, un proiect
de design, este mai mult decat un serviciu livrat clientului de catre
designer. Eu as spune ca este un proces mai restrans, o colaborare
care poate dura de la cateva luni pana chiar la un an sau doi, in
functie de complexitatea proiectului. Relatia client-designer este un
aspect care nu trebuie neglijat si asta cu scopul ca proiectul sa
decurga avantajos pentru ambele parti, iar legatura dintre voi sa fie
una prieteneasca, dar totusi profesionala.

Eu incerc sa gasesc limba comuna cu clientii si s& ma pun in locul
loc, ca sa inteleg nevoile acestora. Uneori poate ma imprietenesc
destul de repede si aceasta este un avantaj, dar in unele cazuri a
devenit si un dezavantaj. De exemplu, am avut cazuri in care
.prietenia” m-a salvat de la unele ,scapari” (din neatentie sau graba),
dar altadatd, clientii au considerat ca avand o relatie atat de
transparenta, pot sa isi permitd sd ma sune seara tarziu, duminica
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dimineata sau chiar in vacante. Pot s va spun un lucru: Cum iti
educi clientii (chiar daca sunda ciudat), asa va fi relatia voastra de la
inceputul colaborarii si pana la predarea proiectului.

Ce veti face la prima discutie? Daca este strict telefonica, atunci
cel mai probabil veti povesti despre serviciul pe care il oferiti si veti
asculta dorintele si nevoile personale ale clientilor, pe baza carora sa
puteti intocmi o oferta de pret. Este important sa aflati urmatoarele
informatii ca oferta sa fie facuta corect: suprafata spatiului existent
si/sau modificat (va fi nevoie de planul cadastral), daca proiectul se
va face integral (proiectare plus executie etc), ce stil de amenajare
se doreste, se va pastra ceva din amenajarea actuala sau daca exista
anumite piese care se vor integra in proiect (poate au o valoare
spirituala) si termenul final cand isi doreste ca lucrarea sa fie gata.
In cazul in care clientul va suna si va cere sa veniti sa vizitati spatiul
pentru al evalua, eu va recomand sa o faceti doar in cazul in care
simtiti ca reprezinta un potential. La inceputul carierei, este posibil
sa nu aveti dezvoltate abilitatile de psiholog si sa nu ii puteti citi pe
oameni, dar in timp veti putea identifica dacad merita sa avansati
dicutiile sau s& va opriti si sa il ignorati politicos.

La inceput si eu mergeam la clienti pe santier ca sa pot vizualiza
spatiul, s& putem discuta si s& stabilim conditiile de colaborare. Insa
in timp am observat c4d doar 50% din aceste vizite se materializau in
proiecte. Asa ca am renuntat. Merg doar in cazul unor proiecte
complexe, de exemplu: birouri, hoteluri, spatii comerciale al unor
companii cunoscute etc. lar cu ceilalti clienti raman doar la faza de
discutie la telefon, apoi fac oferta de pret pe baza informatiilor
primite, iar daca clientul o aproba, trecem la urmatoarele etape.
Poate nu este cea mai bung solutie, si unii clienti chiar sunt uimiti de
ce nu imi fac timp sa vin la fata locului, dar multi dintre ei nu fac si
niste calcule: timpul meu pe care il dedic ca sa vin pana acolo, dar si
informatiile pe care incep sa le dau GRATUIT. Inevitabil, cand
clientul incepe s& puna intrebari, designerul/arhitectul incepe s
vina cu solutii (,defect profesional”). Nu de putine ori mi s-a
intamplat ca proiectul sa nu-l mai fac, iar clientul sa se ,foloseasca”
de sfaturile noastre si sa isi execute singur amenajarea. De aceea,
aceasta prima vizita la fata locului ar trebui sa devina o prima
consultatie care trebuie platita corespunzator.

Momentan am ramas la procedura mea: mai intai oferta de pret
(portofoliul este cel care acum ne ajuta sa castigam clientul), iar apoi
vizitelele, sfaturile, prieteniile s.a.m.d. Am mai avut si cazuri cand
clientii, desi au fost de acord cu oferta, mi-au spus direct ca ar vrea
totusi s& ne cunoastem inainte de a semna contractul. In acest caz,
ne intalnit la birou si discutam toate detaliile, iar dupa aceea
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semnam contractul.

Etapa 2: Semnarea contractului si plata avansului. Daca s-a
aprobat oferta, atunci pasul urmator este semnarea contractului
(despre contract vom vorbi mai detaliat in Capitolul 7) si plata
avansului, si doar apoi se va incepe lucrul asupra proiectului. Abia
atunci are loc vizita oficiala la fata locului unde se vor discuta toate
detaliile. In anumite cazuri, cand clientul nu este hotarat ce isi
doreste (indicat este sa aflati aceasta inca inainte de semnararea
contractului), recomand sa faceti/sa creati un formular, un
chestionar, pe care sa il completeze fiecare persoana de decizie la
proiectul respectiv. Chestionarul trebuie sa contina intrebari despre
nevoi, preferintele, scenarii etc (vezi exemplu Anexa 2 la finalul
cartii).

Etapa 3: Releveul si poze de pe santier. Ca sa fiti mai eficienti, va
recomand ca la intalnirea pe santier (obligatoriu, dupa plata
avansului) sa faceti si masuratorile. Incercati sa luati cat mai multe
cote, chiar si in cele mai ascunse unghiuri, cotele cu pozitionarea
tamplariei, a prizelor si intrerupatoarelor, contoarelor, centralei
termice daca exista etc. De ce pun accent pe asta? Nu de putine ori
mi s-a intamplat sa iau doar cote generale si cand am inceput lucrul
la proiect m-am trezit cd nu aveam pozitia exacta a intrerupatoarelor
(cand acestea raméaneau pe pozitie), si acest lucru mi-a ingreunat sa
amplasez exact mobilierul, sau acelasi lucru l-am patit cu aerele
conditionate deja montate. Clientii au fost de acord sa le putem
masca, dar nu aveam dimensiunea acestora. Trebuia sd mai fac un
drum pana la spatiu si s mai masor o data. De aceea recomand sa va
asigurati cd aveti cat mai multe informatii inca de la prima vizita. Nu
uitati de poze, iarasi din cat mai multe unghiuri, dar si un video cu
mare accent asupra elementelor greu de pozat.

Important! Aceste cote nu sunt finale pentru mobilierul realizat la
comanda, producéatorul de mobila este obligat sa vina sa masoare
inca o data spatiul pentru a evita greseli la executie!

Masuratorile se fac cu ruleta metalica si/sau cu laser (despre
aceasta am discutat mai devreme in acest capitol), sub forma de
schite. lar ulterior se transpun pe calculator in softuri 2D.

Etapa 4: Documentarea si crearea unui concept de design. Se va
face documentarea pentru a intelege stilul, gama cromatica,
materialele, dar si ambianta pe care trebuie sa o propuneti. Tot
aceasta etapa presupune si gasirea unui concept: acel ceva care va
diferentia proiectul de celelalte amenajari (de exemplu: puteti
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propune un element personalizat, sub forma de fototapet, textil etc,
regadsit ca laitmotiv in toata casa). Acest aspect ii distinge pe
designeri buni de cei de masa.

Documentarea este o etapa in care trebuie sa va faceti putin timp
sd cautati poze cu ambiante, cu elemente de amenajare, mobilier,
idei de decorare a peretilor, combinatii de culori etc. Documentarea
poate fi sub forma de poze trimise catre client sau sub forma de
moodboard (colaj). De exemplu eu la fiecare nou proiect creez un
folder ce cuprinde mai multe fisiere pe care le denumesc dupa
camere, iar acolo salvez o selectie de poze (pozele le redenumesc in
functie de ce vreau sa propun: culori, materialul de finisaj, mobilier
etc). Acest folder il arhivez si il trimit clientului. Daca ceva din
selectia respectiva i-a atras atentia, imi retrimite pozele cu ce anume
i-a placut. Acesta este modelul meu de documentare, dar puteti face
si in alte moduri. Am auzit ca alti designerii folosesc Pinterest-ul
pentru aceasta: creazad un nou Board in care salveaza pozele si trimit
link-ul clientului pentru a putea fi vizualizat.

In unele cazuri, este nevoie sa se realizeze moodboard-uri de
prezentare in care sa includeti atat pozele cu ambianta, dar si ce
mobilier, accesorii sau corpurile de iluminat propuneti. Acest tool va
ajuta la bugetarea fiecarei camere, in asa fel o sa va asigurati ca ceea
ce propuneti va corespunde sumei totale de care dispune clientul.
Moodboard-ul il puteti crea atat in Photoshop, Canva (dacé lucrati
direct online) sau chiar in Microsoft Word. Scopul nu este neaparat
sa arate foarte atragator, dar cum am mai specificat mai sus, va ajuta
sa alegeti exact obiectele pentru proiect si sa faceti si bugetul total.

Ce inseamna concept?

In discutiile dintre designerii de interior, cuvantul ,concept” se
intalneste foarte des. Insé clientii, de cele mai multe ori, nu il inteleg
si il interpreteaza ca ceva confuz, neimportant si o pierdere de timp.
Vreau totusi sa abordam acest subiect, ca sa aflati care este
importanta acestuia.

Concept, din limba latind “conceptio” inseamna - intelegere,
sistem. Intr-un sens mai larg, acesta reprezinta un sistem de
perceptie a unui fenomen, o modalitate de a vedea un obiect. In
contextul designului, conceptul este modul in care artistul vede
rezultatul muncii sale printr-o idee principala reflectatad pentru
intregul proiect.

Totusi sa nu facem confuzie dintre concept si tema. De fapt, tema
este folosita la un interior tematic, cel mai des intanlit pentru spatiile
HoReCa si cele comerciale (club, bar, restaurant, magazine etc), dar
si la amenajarea camerelor pentru copii. Sa va dau un exemplu:
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observam in reviste sau pe site-uri dedicate designului, interioare
tematice cu camere de copii care reprezinta castele, vaporase sau
benzi desenate. Tematica in rezolvarea unui astfel de interior este o
parte integranta a conceptului, dar subiectul in sine nu este un
concept, ci mai degraba o decizie conceptuald de a face un interior
tematic.

Dezvoltarea unui concept este o prioritate deoarece duce la
crearea unui interior armonios. Puteti combina intr-un spatiu mai
multe elemente, obiecte de decor si finisaje, dar dacd acestea nu
creaza o imagine unitara, nu va exista un sentiment al confortului
vizual.

Urmarind studiourile de design si proiectele acestora, am observat
ca fiecare incearca sa isi creeze un stil, care se refrecta in portofoliul
de lucrari. Si chiar daca proiectele par sa fie facute de aceeasi
persoana (acelasi studio), ele sunt total diferite. Cum se intamlpa
asta?

Designerii si arhitectii, trebuie sd se documenteze. lar pentru
aceasta este nevoie de un timp pentru a te inspira, pentru a gasi
acea idee unica a proiectului. Vreau sa intelegeti de ce un proiect de
design, cu adevarat personalizat, dureaza mai mult - este nevoie de
timp pentru a gasi cea mai bung solutie.

lar pentru doza de inspiratie, vd recomand sa urmariti principalele
evenimente din lumea designului: expozitii si targuri (vezi Capitolul
1), fabrici de mobilier si showroom-uri, proiectele altor studiouri de
design atat din tara, dar si din strainatate, plus online-ul, care are
informatii nelimitate. Cautarea constanta de noi idei va ajuta sa
evitati repetarea. Puteti sa replicati ideile cuiva - o solutie usoara,
dar daca va doriti sa va creati un design unic si personalizat trebuie
sd generati idei.

Etapa 5: Planificarea spatiului si mobilarea in plan. In urma
releveului si a documentarii putem veni cu propuneri de mobilare in
plan. Tot aceasta etapa ne ajuta sa propunem mobilier la scara reala
si sa cream fluxuri corecte, cu scopul ca intregul spatiu sa fie
ergonomic si functional.

Se lucreaza in softuri 2D, de preferat in milimetri, la scara 1:1 (ii
ajuta si pe cei care vor realiza mobilierul). Nu uitati sa treceti si
cotele.

Etapa 6: Alegerea elementelor de design si finisaj (materiale de
finisaj, mobilier, iluminat, decor etc). Chiar daca pana la etapa data
v-ati facut deja o idee despre proiect si cam ce produse veti folosi, o
parte din elemente propuse initial nu vor ramane pana la final. De ce
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se intampld aceasta? Cand incepeti proiectul 3D (urmatoarea etapa),
obiectele puse impreuna la scara reald sunt vizualizate mult mai clar
decat fiecare piesd in parte. Este bine sa va ganditi din timp la stilul
si forma obiectelor, la finisajele, la decor, dar trebuie sa va asigurati
ca dau bine impreuna. De aceea, urmatoarea etapa este esentiala si
are o stransa legatura cu etapa data, pentru ca rezultatul final sa
genereze un proiect de design bine gandit si conceput.

Tot in aceasta etapa este recomandat sa mergeti cu clientii la
furnizori si showroomuri ca sa alegeti toate elementele proiectului.
Desi de cele mai multe ori aceasta etapa este mutata dupa ce
proiectul 3D este creat si inainte de a face ofertele de pret ale
produselor. In acest caz, riscul este ca propunerile voastre din
proiect sa nu mai coincida cu piesele alese real.

Etapa 7: Proiectul 3D si randari. Aceasta este etapa in care veti
pune in practica abilitatile voastre de designer. Indiferent de
programul in care veti lucra, clientul va avea sansa sa vizualizeze cét
mai real viitoarea sa locuinta ( sau birou, restaurant etc). Eu si echipa
mea de exemplu lucram in Autodesk 3dMax si motorul de randare
Vray.

Propuneti obiecte reale de mobilier si finisaj. Nu de putine ori,
clienti s-au mirat ca randarile noastre se apropie foarte mult de
realitate (comparand pozele cu proiecte realizate). Acesta si este
scopul nostru: sa le aratam clientului cum va fi viitorul spatiu. Daca
vom propune doar obiecte ,similare”, avem sansa ca rezultatul sa nu
mai coicida cu asteptarile clientilor. De aceea alegerea produselor
inca de la inceputul proiectul 3D este obligatorie.

Astazi exista multe librarii online, unde puteti descarca obiecte 3D
(unele sunt gratuite, altele contra cost). Folosirea obiectelor deja
modelate va ajuta sad mai castigati din timp, altfel trebuie sa stati la
bibilit fiecare piesa in parte ca sa semene cu realitatea.

lata trei cele mai cunoscute site-uri cu modele 3D:

3dsky.org (varianta ruseascd: 3ddd.ru) - cred ca este cel mai
complet si cel mai renumit site cu modele 3D. Pe site existd un forum
in care puteti pune intrebari, iar raspunsurile nu vor intarzia sa apara;
in plus mai exista si o galerie foarte larga de imagini lucrate de
ceilalti utilizatori, dar si joburi in domeniu - toate acestea se gasesc
doar in versiunea ruseasca a site-ului: 3ddd.ru. Totodata, pe site veti
gasi modele gratuite, insa poteti descarca maxim trei modele
gratuite pe zi. Daca doriti sd descarcati mai multe modele, va fi
nevoie sa platiti un abonament lunar. Modelele Pro se platesc
separat;

3dwarehouse.sketchup.com - Puteti descarca modele 3D
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compatibile doar cu programul Sketchup, insa daca aveti programul
in varianta Pro, atunci se pot exporta in varianta obj care se
potriveste si cu alte softuri;

archive3d.net - nu l-am mai folosit de ceva timp, deoarece
modelele 3D sunt mai ,primitive”, pana si geometria obiectelor este
prea invechita. Avantajul site-ului - sunt gratuite.

Recent am descoperit ca un fost coleg al lui Octav a creat si el un
proiect interesant de acest gen, unde pe langa modele 3d pe care le
puteti utiliza in proiecte, aflati de unde puteti cumpara produsul
respectiv. Site-ul se numeste: www.bimarium.com.

Observati cum fiecare etapa a proiectului are legatura cu cealalta?

Etapa 8: Proiect tehnic (Schite, planuri si alte detalii tehnice).
Dupa ce se aproba proiectul 3D (care de obicei dureaza in jur de 2-3
saptamani) poate incepe si partea de detaliere si tot ce inseamna
plansele tehnice, folosite pentru materializarea lucrarii. Aceste
detalii va permit sad explicati mai departe ce are de facut fiecare
furnizor sau executant.

Mai jos va trec lista completa de planse tehnice, insa nu toate
proiectele au nevoie de ele (iarasi depinde de complexitatea
acestora). Se lucreaza in softuri 2D, si cum am mai specificat la Etapa
5, de preferat in milimetri, la scara 1:1:

- Releveul (vezi Etapa 5);

- Plan interventii si noua compatimentare (daca acestea se fac la
spatiul respectiv);

- Plan mobilat. Mobilier reprezentat la scara realad + accesorii sau
obiecte de decor de dimensiuni mari (covoare, lampadare sau plane
in ghivece);

- Plan tavan cu reprezentarea surselor de lumina (corpuri de
iluminat, spoturi incastrate sau benzile LED ) + intrerupatoare;

- Plan instalatie electrica cu pozitionarea prizelor;

- Plan tavan cu reprezentarea profilelor decorative: cornise,
rozete, brauri, panouri etc sau/si propuneri de finisaj special: vopsea
decorativa, tapet, placare lemn etc. In functie de complexitatea
proiectului se va face un plan cu toate specificatiile sau cate un plan
separat pentru fiecare categorie in parte. Se vor trece cotele si
cantitatile de materiale, numarul corpurilor de iluminat;

- Plan pardoseald, in care se va specifica finisajul pardoselei
pentru fiecare camera in parte (daca acesta este diferit). Se vor trece
cotele si cantitatile de materiale;

- Plan incalzire in pardoseala cu reprezentarea traseului
instalatiei de apa, daca se va implementa pentru proiectul respectiv.
De preferat sa fie externalizat catre firme specializate;
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- Plan climatizare, daca se va implementa pentru proiectul
respectiv;
- Plan automatizare, daca se va implementa pentru proiectul
respectiv;
- Plan si desfasurata peretilor a instalatie sanitare cu
pozitionarea sursei de apa si canalizare;
- Desfasurata peretilor. Se va face pentru fiecare camera in parte,
daca necesita o tratare mai speciala. De exemplu avem panouri
decorative care trebuie montate intr-o anumita ordine, un fototapet
sau profile decorative;
- Stereotomia placilor ceramice (gresie, faiantd) pentru bai,
bucatarie sau alte zone unde se monteaza aceste materiale;
- Stereotomia parchetului, daca se face un model mai complex
(parchet intarsiat sau imbinarea intre placi ceramice si parchet etc.);
- Schitele mobilierului. Se vor face pentru tot mobilierul care
trebuie executat la comanda, pentru ca furnizorul sa poata face
oferta de pret. Daca se doresc anumite sisteme pentru mobilier, se
discuta pe fiecare piesa in parte si se va specifica in schite. Este de
datoria noastra, a designerului sa il anuntam pe client de la inceput
care sunt diferentele de finisaje si sisteme, ca sd nu avem surpriza
dupa ce primim oferta de pret, sa ne reproseze ca am ales cele mai
scumpe finisaje. Studiati ce inseamna un finisaj de PAL, MDF infoliat,
MDF vopsit, HPL, placaj si care sunt avantajele si dezavantajele
fiecaruia. Inclusiv de ce difera costurile.

lar cea mai ignoratéa parte al acestei etape o reprezinta Memoriul
Tehnic, pe care, aproape nimeni nu o citeste. Pentru proiectele de
arhitectura acest fisier este obligatoriu, insad pentru proiectele de
design de obicei nu este luat in calcul, desi ar fi util. Cu siguranta, nu
ar trebui sa ne asteptam ca seful de santier sau constructorul sa il
citeascd, deoarece toate informatiile necesare si specificatiile sunt
trecute in schitele tehnice (uneori sub forma de note). Cu toate
acestea, va recomand sa scrieti un text care explica ce decizii
trebuie luate in timpul lucrarilor de executie. Tot acest text va ajuta
la descrierea proiectului atunci cand il veti publica pe site sau intr-o
revista de design.

Acum e momentul sa studiati finisajele. Mergeti la producatori de
mobila, la fabrici si ascultati cu atentie tot ce va spun. Faceti notite.

Etapa 9: Ofertarea produselor si a materialelor/finisajelor. De
cele mai multe ori, dacéa clientul a apelat la un designer, el isi doreste
un pachet complet, in care, pe langa propunerea de amenajare sa ii
recomandati si furnizori sau chiar echipe de executie (despre echipe
vom discuta la etapa urmatoare). Insa, indiferent
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daca clientul alege sa colaboreze cu furnizorii vostri sau sa-i
gaseasca singur, datoria voastra este sa-i furnizati toate informatiile
necesare: cantitati, dimensiuni, tipurile de finisaj sau material, detalii
tehnice.

Sa nu uitam de termene - pentru produsele de pe stoc, lucrurile
sunt clare. Pentru produsele de import, termenele pot dura de la 2 |a
5 saptamani. Acelasi lucru este valabil si pentru mobilierul realizat la
comanda, care variaza in functie de comenzile in lucru la producator,
dar si de volumul si complexitatea proiectului vostru. Oricum trebuie
sa va inarmati cu multa rabdare, deoarece in proportie de 90%
termenele depasesc si nu intotdeauna din cauza furnizorului.

Cand trimite-ti cererile de oferte, incercati sa cuprindeti in e-mail
cat mai multe informatii. Daca totusi nu cunoasteti anumite detalii
tehnice, treceti in schite sau in textul mailului exact ceea de ce nu
sunteti sigur si ulterior luati legatura cu persoana responsabila
pentru ofertd. Treceti si datele de contact, mai ales numarul de
telefon, ca sa puteti fi contactat dacad vor aparea neclaritati si
intrebari.

Siincd un lucru extrem de important: NOI NU PUTEM RASPUNDE IN
FATA FURNIZORILOR! Noi, designerii, avem dreptul de a recomanda
un furnizor sau altul cu care am mai lucrat, dar exista cazuri in care Si
recomandarile noastre gresesc. De aceea - NU suntem responsabili
pentru ei. Avem obligatia sa le transmitem toate detaliile proiectului,
dar nu putem controla executia, adicd tot ce nu tine de noi. Explicati
acest lucru clientului.

Etapa 10: Executia si urmarirea de satier. Am ajuns si la etapa
materializarii. Cum am spus si mai sus, clientul isi doreste pe langa
cea mai frumoasa idee de amenajare si punerea acesteia in practica.
De aici incepe cea mai mare provocare a profesiei.

Ca un specialist incepator, la primele lucrari o sa stati mai mult pe
santier, ca sa va asigurati ca totul merge conform planului, iar in al
doilea rand, sa invatati live, ce inseamna executia si coordonarea
unei echipe. Ca proiectul sd mearga conform asteptarilor, este
recomandat ca implementarea sa se faca de o echipa de
contructori/meseriasi, cu un sef de santier in frunte. In cazul in care
vor aparea mici probleme sau nelamuriri, si nu aveti cum sa ajungeti
curand pe santier, atunci aceasta persoana sa devina intermediarul
cu care sa tineti legatura.

Cu timpul o sad va dati seama ca procesul de urmarire de santier
inseamna foarte mult timp, iar celelalte proiecte nu pot fi ldsate in
asteptare. De aceea, cand o sa prindeti mai multa incredere, o sa fie
suficient sa tineti legatura cu seful de santier la telefon sau sa veniti
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acolo pentru a lua anumite decizii.

Clientii trebuie sé inteleaga ca designerii nu sunt sefi de santier!
Existd oameni specializati. Noi putem urmari lucrarea (cateva vizite
pe santier, mai ales atunci cand apar anumite probleme
imprevizibile), dar nu este de datoria noastra sa stam acolo o zi
intreaga. De aceea este bine sa se clarifice acest aspect, inca de la
bun inceput, iar fiecare sa stie ce are de facut! Daca clientul insista
sa fiti prezenti, in ofertd sa includeti si costul acestui serviciu. De
obicei se face pe ora sau sedinta (o sedinta poate dura 1-3 ore).
Ganditi-va ca drumul pana la spatiu, apoi discutiile, uneori si certuri
inseamna timpul vostru si daca permanent va fi nevoie sa alergati
prin tot orasul de la un client la altul, nu o0 s§d mai aveti timp si pentru
creatie.

Inca o data accentuez: primele santiere sunt bune pentru
experienta, dar ulterior, reorganizati-va timpul. Daca veti ajunge sa
cresteti echipa si sa aveti multe proiecte cu implementare, va
recomand sa angajati un Project Manager, care o0 sa preia aceasta
atributie de coordonarea proiectului in timpul executiei.

Etapa 11: Arhivarea si stocarea proiectelor. S4 presupunem ca ati
finalizat proiectul si sunteti fericit de rezultatul final, dar ce facem
apoi cu acesta? Recomand s3 il pastrati pentru o perioada mai lunga
de timp. Se mai intampla sa aveti nevoie de o informatie dintr-un
proiect mai vechi. Mie mi s-a intamplat de mai multe ori ca dupé un
an sau chiar mai mult, clientii s& ma contacteze ca sa intrebe de un
cod de culoare pentru lavabila sau tapet, pentru ca li s-a intamplat
un mic accident si trebuie sa repare zona respectiva sau la momentul
cand lucram la proiect nu aveam suficienti bani sa-l finalizeze, iar
acum s-au reapucat si au nevoie de schitele mobilierului. lar eu,
avand proiectul arhivat, mi-a fost usar sa gasesc informatiile.

Am avut si un caz mai haios: Acum cativa ani am lucrat la un proiect
pentru amenajarea unui salon de rochii de mireasd amplasat la
parterul unui sediu de birouri. Desi erau doua spatii, clienta nu stia
exact care se va elibera ca sa putem face viitorul showroom, de
aceea am lucrat de doua ori la acest proiect (propuneri de amenajare
pentru ambele spatii). Le-am pastrat pe amandoua. Si ca sa vezi,
peste trei ani am fost recomandata unei agentii de turism care vroia
sa inchirieze acelasi spatiu de la parter (prima varianta la care
lucrasem), la care eu deja aveam masuratorile si releveul. Recunosc
ca m-a ajutat destul de mult ca am pastrat toate fisierele.

De aceea, eu pastrez toate proiectele si le salvez in mai multe
locuri (calculatorul de la birou, pe laptop si la predarea acestuia pe
un hard extern, astazi exista posibilitatea de a salva informatiile
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direct in online: Cloud sau Google Drive) ca sd ma asigur ca daca se
intdmpla ceva cu unul dintre device-uri, sd am si un back up. De
exemplu, mi se intampla sa lucrez si de acas3g, iar ca sa am toate
detaliile necesare in cazul unor urgente, le pot deschide fara
probleme si le pot transmite mai departe.

lar daca vorbim despre organizare: incercati sa grupati proiectele
pe foldere dupa ani. Asa fac eu si m-am convins ca este foarte
practic. Aceste foldere, contin fisierele cu denumirea proiectelor si
ordinea acestora, de obicei - ordinea cronologica dupé data. lar in
aceste foldere pastrez atat actele, documentatia, detaliile tehnice,
scena 3D si texturile, modelele 3d descarcate online, randarile si
pozele de pe santier, dar si cele finale, dupa ce proiectul a fost
finalizat.

Prin urmare, va recomand sa tratati cu mare importanta stocarea Si
organizarea informatiilor. Chiar daca acum poate vi se pare inutila.
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CAPITOLUL 5

PREZENTAREA
PROIECTULUI

Puteti fi Guru al schitelor tehnice si al celor mai frumoase colaje din
lume, dar cei mai multi clienti considera ca anume vizualizarea
viitorului proiect este cea mai importanta (randari fotorealiste sau
chiar schite de mana). In acest caz va fi nevoie sa va concentrati sa
perfectionati una din tehnici.

Clientii sunt foarte diferiti si unii din ei au abilitatea de a intelege
proiectul inca din faza de documentare, iar altii vor fi suparati ca
anumite elemente din proiectul 3D nu vor coincide suta la suta cu
realitatea. Va recomand s va inarmati cu multa rabdare, atunci cand
vine vorba de relatia cu clientii. Sunt foarte diferiti si unii dintre ei
sunt foarte pretentiosi.

Eu am avut diferite situatii si chiar as vrea sa va povestesc doua din
ele. Prima, pot sd spun ca a fost din categoria proiectelor ideale,
unde clienta mea m-a lasat sad fac ce am crezut cd este mai bine
pentru viitoarea ei locuinta, iar propunerile mele s-au rezumat doar
la niste colaje, desfasurata peretilor si plimbarile pe la showroom-uri
unde am ales materialele. Nu a fost nevoie de randari, pur si simplu a
avut incredere in mine, iar eu mi-am dat toata silinta ca proiectul sa
iasa bine. Si cea mai frumoasa parte a proiectului a fost - executia:
mi-a oferit cheia apartamentului si a intrat in acesta abia dupa ce au
iesit muncitorii. Surpriza a fost pe cinste :)

Din pacate, la noi in tara nu prea intalnesti multi clienti care sa aiba
deplina incredere in designer si sa il lase sa coordoneze proiectul de
la inceput pana la predare. Inca se merge pe principiul de a ,tine
totul sub control”. Si poate de multe ori acest control duce la
neintelegeri intre designer si client, certuri intre client si constructori
si tot asa.

Mie mi-a fost foarte usor sa tin legatura doar cu seful de santier
care ma contacta de fiecare data cand trebuia sa iau niste decizii si
ma anunta daca mai era nevoie de ceva. Atat! In rest nici eu nu prea
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am pasit pe acolo, pentru ca echipa cu care lucram, deja era una
dintre cele care stiau stilul meu de luru, din experientele anterioare.
Le-am predat partea tehnica si in rest am discutat la telefon. In cazul
unei echipe noi, nici eu nu as avea incredere sa-i las singuri si ar fi
nevoie sa fiu prezenta pe santier.

O alta situatie, in care am avut un client-tipicar, care desi a
acceptat randarile si toate detaliile tehnice, intervenea la orice
detaliu. Nu este nimic rau, ca beneficiarul sa stie pe ce se cheltuie
banii si ce fac meseriasii la el in locuinta, dar uneori poate e mai bine
ca specialistii sa fie lasati in pace ca sa-si faca treaba in ritmul lor.
Acest proiect, din cauza acestor ,controale” a ajuns sa se lungeasca
de la 4 luni la un an, timp in care eu si echipa de constructori sa fim
intr-o mare pierdere (de timp si bani). lar cel mai trist in acest caz
este cd nu ai ce sa faci, pentru ca decizia finald o ia tot clientul,
pentru ca e prezent intotdeauna si vrea sa isi spuna punctul de
vedere.

Ca un proiect sd mearga bine, solutia ar fi sa fie coordonat de un
designer/arhitect. Clientul s4 aprobe proiectul, iar mai departe, saii
transmitad bugetul total si sa isi vada de treaba. Dar cum se cheltuie
banii, pe client nu ar trebui sa il intereseze, atata timp cat
coordonatorul stie cum sa repartizeze bugetul.

In concluzie: indiferent de ce tehnica de vizualizare ii propuneti
clientului, el ar trebui sa inteleaga cum va arata viitorul spatiu. Cum
am specificat mai sus, incercati sa perfectionati doar o tehnica de
lucru, dar la fiecare nou proiect sd se vada evolutia voastra.
Vizualizarea fotorealistd si/sau schitele de mana sunt apreciate in
egala masura, daca sunt realizate la un nivel calitativ.

Acest lucru, desigur, nu inseamna ca pana veti ajunge la acest
nivel, nu veti putea lucra sau crea un portofoliu. Din contra, aici ar
trebui sd va motivati sa munciti mai mult si sa dobanditi cat mai
repede aceste abilitati. Si evitati sd va multumiti cu putin, mai bine
aspirati la mai mult si la mai calitativ. De ce sa nu fiti voi cei mai buni
de pe piata?

Cititi cu atentie urmatoarele subcapitole, decideti ce este mai
aproape de sufletul vostru: sa desenati de mana, sa faceti colaje sau
sa lucrati in programe de specialitate. Si invatati, descoperiti si
perseverati in cautarea excelentei! Fiti cei mai buni, nu va limitati
la.... doar buni!

Colaje si moodboard-uri

Despre aceasta tehnica am mai discutat in Capitolul 4, dar vreau s3a
va povestesc cum se face exact aceastd tehnica de prezentare.
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Colajele sau cum le mai spun in limba englezd moodboard-urile
(,mood” - stare de spirit, inspiratie si,board” - tabla, panou)
reprezintad cea mai usoara metoda de a prezenta un proiect de
design interior. Aceasta reprezintad o compozitie de imagini
inspirationale care transmit atmosfera viitoarei amenajari si va ajuta
sa intelegeti foarte repede directia catre care proiect tinde, dar nu Si
solutii tehnice. Cum am mai spus, moodboard-urile pot fi create in
softuri pe calculator, cum ar fi Photoshop, Corel sau chiar Paint, dar
si in aplicatii online, cum ar fi Canva, Olioboard, Niice, Realtime
Borad, Sampleboard sau Moodboard (la finalul cartii aveti lista cu
site-uri).

Ce ar trebui sa contind un Moodboard?

Desi nu exista o regula generala despre ce exact contine un
Moodboard, finalul trebuie s& arate idea generala a viitorului proiect,
cu elemente, culori si atmosfera cat mai apropiata de realitate.
Colajul va include:

- Gama cromatica - paleta de culori, de la cele mai deschise la cele
inchise, dar si nuante complementare;

- Poze cu produse reale si idei personalizate pentru tot ce
inseamna decoratiuni interioare, mobilier, obiecte de arta, finisaje si
materiale, etc;

- Poze de ambient care sa reflecte atmosfera proiectului in lucru;

- Mostre de texturi si materiale- in special: draperii, covoare, tapet,
tapiterii, paturi, perne, etc.

Ce nu trebuie sa contind un Moodboard?

Existd si 0 mica listd cu ceea ce ar trebui sa evitati in crearea
acestor colaje:

- Mult text. Amintiti-vd cd un moodbord are mai mult inclinatie
vizuald, de aceea evitati detalii inutile, pentru acesta exista fisele
tehnice;

- Elemente nepotrivite. Sarcina voastra este sa prezentati o
imagine armonizata si nu haotica. Prin urmare, alegeti cu atentie
stilul si culorile tuturor elementelor;

- Combinatii complexe si nerealiste. Amintiti-va ca scopul vostru
este sa alegeti imagini ce contin elemente potrivite si apropiate cu
realitatea. Indicat este sa faceti propuneri bine gandite inca de la
inceput, in functie de bugetul clientului, tema sau conceptul ales. Si
in acest caz sa evitati munca dublj;

- Imagini utilizate frecvent sau repetate. Fiecare nou proiect
trebuie sa fie unic, de aceea trebuie sa fie perceput ca o noua
provocare. Vreau doar sa punctez: evitati repetarea. Chiar daca va
place sa lucrati intr-un anume stil, culori etc, asta nu inseamna ca sa
refolositi imaginile de fiecare data la urmatoarele proiecte. Fiti
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creativi si in timpul documentarii.

Un Moodbord ofera oportunitatea de a prezenta concis clientului
cum va arata propunerea voastra de design. Si daca acest element il
va convinge pe client, atunci puteti trece cu incredere la urmatoarea
etapa.

Cel mai interesant este cd aceasta tehnica de vizualizare poate fi
utilizata in mai multe domenii, atat pentru design interior, web
design, chiar si fashion. Siin acelasi timp, puteti prezenta mostre
reale a viitoarelor finisaje si obiecte propuse in proiect.
lar ca o recapitulare, haideti sd va fac o lista cu avantajele si
dezavantajele Moodboard-ului:

Avantaje: Acest tip de colaj este foarte creativ si chiar artistic.
Atrage atentia si chiar il face pe client sd inainteze in proiect. Puteti
face bugetarea proiectului folosindu-va de produse reale cu costuri
reale. Puteti alege culorile si materialele inca de la inceput.

Dezavantaje: Desi arata foarte interesant, totusi indica o parte din
elemente ale viitorului proiect: culori, texturi, finisaje, Moodboard-ul
nu rezolva detaliile tehnice. Daca va limitati doar la aceasta tehnica,
trebuie sa fiti pregatit sa ii raspundeti clientului si la intrebarile de
genul: ,Ce putem sa alegem pentru acest dormitor? Ce model de
tapet?” Fiecare client poate sa isi imagineze intr-un fel sau altul
viitorul spatiu, dar acest rezultat va coincide cu asteptarile sale?

Schite de mana

Aceasta tehnica deja nu se mai rezuma doar la o sursa de
inspiratie, ci ne ajuta sa prezentdm imaginea unui interior concret. In
trecut, desenul arhitectural era singura metoda prin care puteai
vizualiza spatiul, asta inainte sd apara calculatorul si softuri
dedicate. Chiar si asa, exista clienti care apreciaza foarte mult
tehnica lucrului de méana, in schimbul calculatorului. Stiati ca marii
designeri si arhitecti din lume inca folosesc metoda schitelor pentru
a crea viitorul concept?

In urma acestor schite, proiectantii din birou dezvolta proiectul si
creaza randari fotorealiste de prezentare. insa anume schita ramane
este cea de unde a luat nastere idea.

Schitele pot fi doar cele realizate de mana, cu un creion, un
carbune sau marker pe o foaie de hartie; sau se pot face tehnici
mixte, unde un grafician poate transpune un desen de pe o foaie de
hartie pe o tableta si sa ii redea putina culoare sau mai multe detalii
care sa reflecte realitatea. Eu mai cunosc colegi care in continuare
fac ilustratii de mana a interioarelor, folosind acuarela sau vopseluri
acrilice.



CAPITOLUL 5

Totusi aceastd metoda daca este dusa la nivelul de detaliu
necesita mult mai mult timp de executie, iar dacad cumva clientul cere
si niste modificari, asta inseamna ca trebuie sa o luati de la capat. Pe
cand pe calculator totul se intampla mult mai usor in cazul acestor
modificari.

Avantaje: Clientul poate sa isi faca o idee despre viitorul interior.
Daca grafica este executata la un nivel profesional, cu siguranta va fi
pastratd si chiar expusa la diverse expozitii. Un desen reusit poate fi
inramat si expus pe peretele de la birou - va deveni un punct de
interes pentru clientii vostri.

Dezavantaje: Tehnica de mana poate fi invatata, chiar daca
considerati ca nu aveti nici un talent la desen si nu ati urmat un curs
in domeniu. Cunosc colegi care s-au hotarat sa mearga la facultatea
de arhitectura sau design abia cand erau la liceu, si niciodata nu au
stiut sa deseneze bine, dar cu o pregatire intensa (perioada difera de
la 0 persoanad la alta) au ajuns sa faca niste schite foarte bune.

Eu de exemplu nu am facut pregatirea pentru desenul arhitectural
cand am dat admiterea la facultate. Desi am absolvit scoala de
pictura si chiar am continuat cu desenul la colegiu, niciodata nu am
reusit sa fac schitele cum faceau colegii mei. Desenele mele erau
foarte artistice :), exact asa cum practicam in Moldova. Acest aspect
nu m-a impiedicat sa imi creez propriul stil si s& ma diferentiez si sa
fiu apreciata la facultate.

Desigur, nimeni nu poate garanta ca la sfarsitul unor astfel de
cursuri, fiecare va deveni un geniu al desenului, dar cel putin o sa va
ajute sa intelegeti ce este o perspectiva, ce inseamna Geometria
Discriptiva si cum sa putetii vizualiza spatiul doar prin desen.
Rezultatul depinde in mare masura de ambitie, perseverenta si putin
talent. lar daca totusi alegeti sa folositi aceasta tehnica de
vizualizare a proiectului, iar clientul nu este multumit de ceea ce
primeste - trebuie sa aflati care este problema exacta: stilul vostru de
lucru sau propunerile in sine?

Lucru pe calculator

O fi tehnica schitelor de mana foarte frumoasa si unica, din pacate
acestea nu pot inlocui planurile arhitecturale. La urma urmei, dupa
ce clientul a aprobat propunerea vizuala a proiectului, va fi nevoie sa
treceti la etapa materializarii, care nu poate fi efectuata fara detaliile
tehnice necesare: planuri de constructie, desfasuratele pertilor,
stereotomii etc. Cu siguranta nimeni nu va interzice sa lucrati totul
de mana, dar va asigur ca o sa va ia foarte mult timp, iar daca apar
greseli sau modificari, va fi nevoie sa refaceti toate plansele.
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Dacda vorbim despre vizualizarea proiectului, softurile de
specialitate pot reda cel mai bine realitatea. Pentru inceput, sa ne
lAmurim ce inseamna aceasta ,simulare” sau ,randare”.

Simularea, in sens larg reprezintd o metoda de prezentare a
proiectului sub forma unei imagini. Aceasta nu este neaparat o
imagine fotorealista tridimensionala, tot simulare reprezinta schita
de mana sau colajul. Cu toate acestea, multa lume este dusa in
eroare si creaza confuzii printre acesti termeni, de aceea designerii
folosesc aceste cuvinte, strict pentru imaginile de perspectiva sau
axonometrie create cu ajutorul softurilor de calculator.

De asemenea, trebuie sa ne lAmurim ce inseamna o imagine
fotorealistd. Este acea imagine, care poate fi confundatd cu o poz4
reald de catre un om nespecialist. O persoana care nu a mai vazut
acest tip de simulare virtuala, o poate confunda cu o fotografie, pe
cand pentru un profesionist diferentele sunt evidente. Eu am vazut
unele proiecte atat de bine lucrate, incat nu imi venea sa cred cé
sunt doar niste simple randari de calculator: perspectiva, detaliile de
texturare, lumina, toate erau foarte naturale.

Avantajul tehnicii pe calculator, este ca poate fi invatata pe cont
propriu. Nu aveti nevoie neaparat de talent, doar de un calculator
bine optimizat si internet. Pe internet puteti gasi o multime de
informatii si lectii utile (tutoriale), precum si un numar imens de
forumuri si comunitati in care puteti discuta cu alte persoane
interesate.

Foarte des incepatorii ma intreaba: cat dureaza séa inveti programul
3dMax? Este destul de dificil sad rd&spund la aceastd intrebare,
deoarece fiecare om este individual, si unii prind foarte repede toate
comenzile intr-un nou program pe care il deschid, pe cand altii se
sperie doar cand vad interfata acestuia. Daca vi se pare prea
complicat sa studiati de unul singur, existd mai multe centre care
oferd astfel de cursuri specializate. Si aceste cursuri sunt impartite
pe niveluri: incepatori si avansati. Puteti urmari, de exemplu, centrele
cum ar fi. Atelierele Ilbah sau Pixellab care organizeaza cursuri de
3dMax.

Cei mai multi designeri si modelatori 3D pe care ii cunosc au avut
nevoie in jur de sase luni padna la un an pentru a atinge nivelul dorit
de realism in softurile respective.

Desi eu am avut un curs de 3dMax la facultate, recunosc ca am
inceput sa lucrez in acesta abia la primul job. Desi am fost angajaté
fara sa stapanesc prea bine 3dMax-ul, m-am ambitionat sa-l invat
rapid. Ajutorul meu a fost Octav, dar a avut rdbdare sa stea cu mine
dupa munca sa facem lectii, asta in loc sa ne plimbam prin parc:). Nu
regret, aceasta a fost oportunitatea de a ne cunoaste unul pe
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celalalt.

Pana si astazi eu incad consider programul 3dMax, unul foarte
complex, deoarece necesita timp atunci cand pregatesti scena
pentru randare - trebuie sa texturezi si sa map-ezi fiecare piesa in
parte, sa setezi si sa pozitionezi luminile, camerele, unghiurile
s.a.m.d. Recunosc ca si modelarea 3D necesitda multd munca si talent,
la fel ca tehnica de mana. Si chiar daca sperati sa existe un ,buton
magic” care sa scoata imaginea finala, fard sa munciti la crearea
acesteia, din pacate aceasta nu existad. Momentan calculatorul nu
poate citi gandurile, el reprezinta doar un instrument la fel ca un pix
si o foaie prin care puteti transpune ideile si propunerile voastre.
Poate pe viitor cineva va inventa un altfel de proces de a imprima
ideile noastre, dar pana atunci veti fi nevoiti sa treceti prin mult
studiu, pana veti ajunge sa lucrati ca un profesionist.

Sa recapitulam:

Avantaje: Folosind softuri de modelare si randare 3D, puteti foarte
usor adauga, schimba, modifica obiectele si elementele din scena.
Puteti calcula cu exactitate cantitatea de placi folosite si sa le
pozitionati pe perete in functie de dimensiuni. Tot aceste softuri va
ajuta sa modelati obiecte la scara reala.

Dezavantaje: Nu toate programele sunt bune pentru modelarea 3D.
Cand am discutat despre programe de specialitate ati aflat ca unele
din aceste softuri sunt folosite pentru proiectare arhitecturala, iar
altele pentru modelarea obiectelor. Este mai greu sa gasesti un
program care sa le includa pe toate. De exemplu: AutoCad-ul este
foarte bun pe partea tehnica, dar nu va permite sa modelati si sa
texturati foarte bine obiectele in 3D si apoi sa le si randati.

Desi in multe tari europene, dar si in America multi designeri se
rezuma doar la prezentarea proiectelor sub forma de Moodboard-uri,
la noi, dar si in toate tarile est-europene se pune accent pe randari
fotorealiste. Cred ca o sa gasiti in timp o explicatie: domeniul
designului interior, la noi in tara, a inceput sa ia amploare abia acum
cativa ani, pe cand in celalalte tari, serviciul unui designer este ceva
normal, la fel ca si a unui avocat sau medic. Si din aceste motive,
cand oamenii apeleaza la un astfel de specialist, sunt constienti ca
acesta o sa ii ajute, exact ca un avocat sau medic. Pe cand la noi,
oamenii sunt inca sceptici si nu au incredere deplina, cd un designer
va face un lucru cu adevarat bun. Am dreptate?

Tehnica mixta

Exista varianta sa combinati tehnicile de lucru. De exemplu: sa
lucrati perspectivele in linii pe calculator, sa le printati, iar apoi sa le
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colorati in creioane sau acuarela. lar cealalatd metod4a este cé
desenati perspectiva in linii, iar pe calculator sa colorati aceasta
imagine.

Mai mult, unii designeri merg chiar mai departe - construiesc un
model, il printeaza pe foaie si il coloreaza, apoi iarasi il scaneaza si il
detaliaza pe calculator sau tableta.

Aceastad metodad combina avantajele celor doué tehnici. De cele
mai multe ori este foarte dificil sd construiesti o perspectiva realista
doar din creion, care necesita atat talent la desen dar si niste calcule
matematice. Construirea unui spatiu este mult mai usoara si rapida
intr-un program de modelare 3D. In plus, puteti scoate perspective
din mai multe unghiuri fara sa lucrati suplimentar. Perspectivele pot
fi tiparite pe diferite tipuri de hartie, in functie de tehnica ulterioara
folosita - acuareld, creioane, pastel sau chiar hasura. Nu uitati ca
este foarte important sa puteti transmite profunzime, prin folosirea
texturilor si a materialelor, a culorilor si redarea umbrelor si a luminii.

Avantaje: Aceasta tehnica este bund in cazul cand nu stapaniti un
program foarte bine sau inca il aprofundati. Posibil inca nu reusiti sa
desenati perfect sau sa faceti vizualizari fotorealiste, dar cu ajutorul
acestei tehnici - veti obtine schite destul de impresionante.

Dezavantaje: Tehnica mixta nu poate fi numitd rapida, necesita
multd munca si timp. S48 nu mai mentionam ca, daca trebuie sa faceti
corectii pe schite, va fi nevoie sa le refaceti complet (ca in cazul
schitelor de mana).
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CAPITOLUL 6

PREDAREA
PROIECTULUI - CF
URMEAZA?

Sa presupunem ca ati creat cel mai interesant concept, ati realizat
cele mai frumoase randari si ati detaliat proiectul. Toate acestea au
fost trimise clientului pe e-mail sau predate sub forma unui dosar
fizic. Oare aici se incheie munca voastra? Clientul va platit pentru
concept siidei sau pentru proiect materializat?

Daca cumva oferta initiald a fost facuta strict pentru partea de
vizualizare, iar clientul a fost cel care a decis sa implementeze
proiectul, atunci o sad va multumiti doar cu imagini frumoase pe care
le puteti trece in portofoliu ca ,Propunere proiect”. Cand clientul
zice ca se va descurca sa puna in practica imaginile primite, va
asigur ca in 99% din cazuri nu se intampla asa. Inevitabil clientul ,isi
pune amprenta” (voluntar sau involuntar) ceea ce duce la abateri
prea mari de la proiect, si sunt sanse mari ca sa nu reusiti sa mai
faceti poze cu proiectul realizat. In concluzie, veti ramane doar cu
niste randari in portofoliu.

Ma repet - de cele mai multe ori clientul vine la noi, designerii,
pentru un pachet complet, care include, atat partea de concept, dar
si materializarea acestuia. Haideti s§ vedem ce inseamng asta:

Supravegherea

Ca sa puteti controla lucrurile pe tot parcursul proiectului, va fi
nevoie sa deveniti un Project Manager (asta pana veti ajunge la
momentul cand veti angaja unul). Un Project Manager este obligat sa
coordoneze proiectul inca de la inceputul acestuia, pana la predare,
adica un proiect la cheie. lar cea mai complexa etapa de care trebuie
S8 se ocupe este exact - supravegherea proiectului in timpul
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executiei. Adica, veti fi nevoit sa fiti coordonatorul si intermediarul
tuturor echipelor: de la client, arhitect (daca este nevoie sa lucrati si
cu acesta), constructori, furnizori. lar toate acestea inseamna mult
timp stat pe santier, vorbit la telefon, uneori chiar certuri si ,sedinte”
la fata locului care se intind mai mult decat ati estimat de la inceput.

Desi pentru primele proiecte pe care le veti realiza va recomand sa
stati cat mai mult pe santier, ideal ar fi ca aceasta sa fie cat mai
diferite (de la un proiect rezidential pana la unul de office sau
HoReCa) ca sa vedetiin timp real ce se intampla acolo si care sunt
problemele care pot aparea, cautand solutii pentru rezolvarea lor
impreund cu echipa de constructori si furnizori. Constructorii si
meseriasii de cele mai multe ori pot veni cu solutii strict tehnice, dar
daca nu au foarte multa experienta in finisaje premium sau solutii
inovative, se vor limita doar la functional si atat. Prezenta voastra
acolo ii va ajuta sa gasiti o solutie atat tehnica cat si una estetica.

In cazul in care clientii vor neaparat sa le recomandati o echipa de
executie (dar echipele voastre deja sunt inzestrate in alte lucrari),
atunci existd doua variante: sau ii rugati sa astepte echipa voastra
pana termina lucrarile deja incepute sau sa cautati o noua echipa,
dar cu riscul ca va fi prima experienta si nu veti fi sigur ca totul va
merge perfect - va fi un test.

Din pacate tot mai multi constructori si meseriasi calificati au
plecat in strdinatate din cauza salariilor mult mai mari, iar noi suferim
din cauza lipsei de personal, lasa de dorit. Constructorii, au ajus sa
ceara destul de multi bani pentru implementarea proiectelor, dar
ofera o calitate destul de scazuta. Clientii accepta, asa cum nu au de
multe ori si alte alternative.

Eu lucrez cu mai multe echipe pe diferite categorii de calitate, dar
si de pret. lar ca sa-i explic clientului diferenta, incerc sa dau cat mai
multe detalii, inclusiv mergem la o lucrare in curs ca s se convinga.
Sa rezumam si partea de supraveghere: este esentiala in cazul
proiectelor pe care le doriti materializate. Nici o randare
suprarealistd nu se compara cu experienta unui proces de
implementare si coordonare. Fiti prezenti pe santier, dar incercati la
un moment dat sa gasiti o echipa in care sa aveti incredere si cu care
sa puteti comunica telefonic, fara a fi prezent permanent la lucrare.

Mai jos vreau totusi sa punctez cateva aspecte importante in
gasirea unei echipe bune de constructori si executie:

- Cautati pe cineva cu experientd. Chiar daca sa zicem ca este
prima voastra lucrare comuna si incd nu sunteti sigur ce fac acesti
oameni pe santier, vd recomand sa mergeti la o lucrare deja
terminata de ei si sd analizati detaliile la montajul finisajelor, cat de
curat lucreaza, pana si cum se prezinta. Nu de putine ori mi s-a



CAPITOLUL 6

intdmplat sa vin neanuntata pe santier si sd gasesc o veselie acolo.
Si asta in timpul programului lor de munca;

- Sa fie creativi la gasirea solutiilor estetice si functionale. Poate
cerem noi prea mult, dar cum am mai specificat, o echipa cu care veti
lucra mai multe proiecte va sti ce sa propuna in cazul unor dileme
sau probleme, iar acest lucru v-ar scuti de irosirea timpului de a
ajunge pe santier;

- Sef de santier. Exact, ca lucrarile sa decurga conform planului
este ideal sa existe un sef de santier cu care sa tineti legatura.
Acesta va rdspunde pentru toate lucrarile efectuate si va coordona
echipa lui. Fara acesta, informatia se pierde si de aici incep
neintelegerile, intarzierile, dat vina unii pe altii etc;

- Oameni pasionati de ceea ce fac. Cam putini, dar existal O echipa
buna este interesatd in mod direct sa fiti multumiti de calitatea
lucrarilor, deoarece se bazeaza pe recomandarea pe care o veti face
mai departe;

- Transparenta. Nu de putine ori beneficiarii incredinteaza echipei
tot ce inseamna achizitia de materiale, din lipsa timpului si a
cunostintelor din domeniu. O echipda in care puteti avea incredere va
face un inventar al lucrarilor si al materialelor estimative, va
recomanda cele mai bune materiale pentru lucrarea respectiva, iar la
final v-a transmite toate bonurile si facturile;

- O echipa profesionala va emite facturd pe lucrare si va garanta
executia. Cand alegeti sa lucrati cu profesionistii, acestia sunt
obligati sd raspunda in fata lucrarii, de aceea este si in interesul lor
sa faca lucrurile bine, ca sa reziste in timp.

Si mai am ceva de adaugat - ceva despre costuri! Cum ofertati
partea de supraveghere?

In primul rand, trebuie clarificat acest aspect cu clientul inca de la
inceputul proiectului. lar pretul pe care il oferiti trebuie sd explice
exact ce servicii include (despre costuri si oferta de pret vom discuta
in capitolul urmator). Din experienta mea, am invatat ca partea de
supraveghere este mult mai complexa decat credeam de la inceput.
lar primele oferte trimise clientilor nu specificau acest lucru, ceea ce
a dus mai tarziu la mult timp petrecut pe santier si la nejustificarea
pretului initial dat clientului. Mai tarziu am separat acest serviciu,
explicand foarte clar de ce exista costuri extra strict pentru acesta
etapa.

Eu personal pun costul pe sedinta, care poate dura de la o ora
pana la 3-4. Acest cost va asigura eficienta tututor. Clientul nu vrea
sd va plateasca costuri extra, de aceea in cateva ore se pot decide
foarte multe lucruri:) Concluzia mea: nu mai faceti supravegherea de
santier fara sa includeti acest serviciu in oferta. Existad designeri care
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includ in pretul ofertei si supravegherea, dar de multe ori s-au plans
ca in cazul proiectelor etapizate ajungi sa nu mai primesti ultima
transa de bani atat de repede, deoarece in oferta si contract este
trecut ca plata se face dupd implementarea integrala a proiectului.
Fiti foarte atentil

Pozele finale

Este etapa care imi place cel mai mult - sd merg la spatiul amenajat
cand totul este terminat, cand echipele sunt deja plecate, iar clientii
abia asteaptd sa se mute aici. Acum este momentul perfect de a
realiza sedinta foto a proiectului sau/si filmarea. Astazi lumea online-
ului se concentreaza foarte mult pe continut video, de aceea o
prezentare scurta a proiectului (de maxim 2-3 minute) poate atrage
atentie mult mai usor. Insa si pozele trebuie sa existe, si vorbim de
poze profesionale, la rezolutie buna, care vor fi incluse in portofoliul
vostru. Tot aceste poze sunt utile si pentru viitoarele aparitii media.

Se spune ca un fotograf bun poate scoate poze superbe si dintr-un
spatiu neterminat sau amenajat cu buget redus. Este vorba de céateva
trucuri dupa care se ghideaza un profesinist - unghiuri favorabile,
lumina bund, decor potrivit. Totusi, scopul vostru ca designer este si
faceti un proiect bun, gandit la detaliu si nu sa gdasiti doar un
fotograf care poate sa va faca poze ideale, retusandu-le mai mult
decat e cazul sau addugand obiecte in Photoshop.

Exista si situatii opuse, cand un fotograf nepriceput poate distruge
frumusetea proiectului prin poze nereusite. Apropo, legat de
fotografi. Pe piata exista foarte multi care fac asta, dar nu toti au un
ochi format pentru a surprinde un interior. Este important sa aiba o
viziune buna in spatiu, sa perceapa perspectiva cat mai naturala si sa
nu deformeze pozele, chiar dacad camerele sunt de cele mai multe ori
prea mici. Eu am colaborat cu mai multi fotografi, dar cele mai bune
poze ne face fostul meu coleg de facultate, Alex, care avand
cunostinte in domeniul de arhitecturd, stie cum sa incadreze
imaginea ca s& arate perfect. In schimb, cele mai nereusite
experiente le-am avut cu fotografii de evenimente - iti fac zeci de
poze la detalii (recunosc ca foarte frumoase), dar poze de ambianta
care sa cuprinda intregul interior, au fost un dezastru. Si nu
obiectivele au fost de vina, dar ochiul fotografului vede altfel
lucrurile. De aceea mai bine apelati la un fotograf specializat pe
interioare (posibil o fi mai scump), dar cu siguranta veti avea niste
poze de apreciat si invidiat!

Legat de costuri: un fotograf cu multd experienta cu siguranta va
cere un pret consistent pentru o sedinta. De aceea este bine ca
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inainte sa alegeti cu cine sa colaborati sa va documentati care sunt
preturile pe piata si ce background au acesti fotografi. Exista
fotografi incepatori care cer foarte putini bani sau chiar deloc in idea
de a-si crea portofoliu, insa aici trebuie sa fiti atenti ce poze chiar
stiu sa faca. Poate incercati sa faceti mai multe teste cu mai multi
fotografi, asta in cazul in care beneficiarii va permit sa intrati de mai
multe ori in spatiu. Unii din ei vor lucra gratis, dar pe un fotograf cu
experienta merita sa il platiti si o sd va convingeti de asta. Va
recomand cand faceti oferta de pret al unui proiect, incercati sa
includeti si costul pentru sedinta foto finala. Clientul nu trebuie séa
stie neaparat de acest cost, dar voi trebuie sa luati toate cheltuielile
pe tot parcursul lucrarii.

Costul unei sedinte foto depinde foarte mult de suprafata spatiului,
compartimentarea, numarul de camere, complexitatea detaliilor, ba
chiar si timpul pe care il aveti la dispozitie pentru a fotografia
intregul proiect. Pretul mai este influentat si de termenul de
finalizare a pozelor cu tot cu prelucrare. Cu siguranta daca este ceva
urgent, fotograful va fi nevoit sa amane celelalte predari pentru a
putea livra la timp pozele voastre, iar pentru acest lucru se va
adauga un extra cost.

Calitatea pozelor trebuie sa fie cat mai mare, obligatoriu rezolutia
de 300dpi. Daca cumva va pricepeti la prelucrarea acestora in
Photohop sau Lightroom , atunci puteti cere fotografului si pozele in
format Raw, sunt imagini ,brute” pe care le puteti edita singuri, iar
apoi sa le salvati in format JPG sau PNG.

Inainte nu m& gandeam cat de importante sunt aceste poze de
calitate si ma rezumam la poze facute cu un telefon sau cu un aparat
foto compact. Astazi m-am convins cd imaginea vinde, in sensul
direct a cuvantului! Da, stim cu totii ca tehnologia a permis
incorporarea in telefon a unor camere foarte performante, insa va
asigur ca un DSLR cu obiective adecvate si lumini suplimentare este
cu totul altceva. Telefonul ne poate ajuta la pozele de pe santier, in
timpul releveului sau in timpul executiei, dar pentru pozele finale
recomand s& apelati la un specialist.

Desi eu nu sunt atat de pasionatd de facut poze (prefer sa fiu
pozatd :) decat sa setez manual diafragma la 1SO), cursul de
fotografie din timpul facultatii (I-am facut in anul IV cu Vlad Eftenie)
cel putin m-a introdus in aceasta lume complexa, nu doar artistica,
dar si tehnica. Fotografia este o tehnica de a reda imaginea. Va spun
Cu mana pe inima, ca fotografii au o rabdare enorma si sunt dispusi
sd se urce in copaci, sa se culce pe pamant, sa stea intr-un picior,
inghesuiti etc. doar ca poza sa fie perfectal Aprecierile mele!

Inainte de a putea intra in spatiu pentru a face pozele, trebuie s
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otineti permisiunea clientilor. lar uneori acest lucru devine o
problema. Mi s-a intdmplat si mie sd nu mai ajung sa fac sedinta foto,
din mai multe motive: de exemplu spatiul nu a fost gata si atunci nu
am mai insistat, dar am avut si cazuri in care clientii nu ne-au mai dat
nici un semn dupa finalizarea proiectului si dupa mutare nu ne-au
mai permis sa intram acolo.

Am auzit si de la alti colegi aceleasi situatii in care clientii erau
contra oricaror poze finale din cauza confidentialitatii, mai ales daca
sunt persoane publice sau doresc s isi pastreze intimitatea. Acest
aspect poate fi clarificat inca de la bun inceput ca sa evitati
surprizele de acest gen - intrebati clientii despre sedinta foto de la
final si specificati ca numele lor nu va fi publicat nicaieri fara acordul
acestora. Puteti chiar trece acest aspect si in contract, daca simtiti ca
nu aveti incredere depling in clienti. Pur si simplu, asigurati-va!

Pentru proiectele comerciale, lucrurile sunt mult mai simple -
beneficiarii, cu siguranta, sunt interesati sa faceti cat mai multe poze
pentru ca o vad ca pe o promovare. In anumite cazuri mai puteti face
o intelegere cu beneficiarul in care sa faceti o singura sedinta foto a
locatiei, iar costurile sa le impartiti. De poze aveti nevoie Si VoI
pentru portofoliu, dar si beneficiarul pentru site-ul viitoarei locatii si
retelele de socializare. Eu cunosc echipe care ofera clientului un
pachet intreg: de la concept, design interior, identitate vizualag,
implementare, ba chiar poze finale si design web etc.

Sa va dau si cateva sfaturi legate de pregatirea inainte de sedinta
foto. Dupa ce ati primit confirmarea clientilor ca puteti face sedinta
foto, va recomand sa va grabiti sa o faceti pana la mutarea clientilor.
ldea este ca, dupa mutare lucrurile se organizeaza dupa confortul
clientilor si apar unele obiecte pe care nu le-ati vrea prinse in poze.
Mai ales in cazul copiilor mici. Nu discriminez copiii, dar recunosc ca
nu de putine ori am renuntat la sedinta din camera copiiilor din
cauza unei dezordini greu de mascat, si asta va spun si eu din
experienta mea ca mama :), pur si simplu camera este invadata de
haine, scutece, servetele, jucarii, carti etc - toate trebuie séa stea la
indemana mamei, care nu mai are timp, nici stare sa le aranjeze
permanent. De aceea faceti pozele inainte sd se mute copilul mic sau
ideal ar fi ca in timpul sedintei foto copilul sa fie plecat din casa ca
sa aveti timp si loc sd mai aranjati din lucruri.

Alt detaliu: decorul. De cele mai multe ori clientii sunt pregatiti sa
se mute in casd noua si fara decor sau accesorii, in ideea ca vor avea
timp pe viitor. Doar ca noi stim prea bine céa acest lucru nu se va
intdmpla si ca lucrurile neterminate vor ramane asa o perioda lunga
de timp. Din statisticile noastre, in jur de 30% din clienti tin foarte
mult ca totul sa fie gata inainte de mutarea lor. Aceasta inseamna, ca
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rolul nostru de decorator va fi pus in practica. Insa in cazul, in care
acest lucru nu se va intampla pana la sedinta foto, exista solutii si in
acest caz. Cunosc magazine de decoratiuni care sunt deschise la
idea de a oferi designerilor obiecte de decor si accesorii pentru a fi
pozate in proiectele lor. Sa stiti ca nu o fac doar din generozitate sau
prietenie, dar si cu scopul de promovare. Nu de putine ori, clientii
vazand cat de bine sunt integrate in designul casei - le si cumpara.
Deci, aceasta inseamna castig pentru toate partile - designerul
realizeaza pozele finale cu proiectul decorat, furnizorul isi vinde
produsele, iar clientii sunt fericiti ca nu trebuie sa mai alerge dupa
alegerea decorului.

Urmatorul punct este organizarea. Adica sa reusiti sa sincronizati
pe toata lumea, de la clienti, la fotograf sau/si echipa de filmare, iar
toate lucrurile sa fie pregatite - curatenia facutd, decorul si
accesoriile aduse la timp si puse pe pozitii. Mai exista si un alt aspect
- vremea de afara, dar si intervalul orar la care trebuie sa faceti
sedinta foto. Daca afara este innorat, pozele vor iesi foarte inchise si
va trebui sd addugati mai multd saturatie folosind programe de
editare. In schimb dacé afara este pranz si razele soarelui intra direct
in incapere - pozele vor iesi prea ,arse” si atunci iarasi va fi nevoie
sa le editati. Asadar, alegeti o zi cu vreme bunag, de preferinta in acea
perioada a anului cand ziua este mai lung4, ca sa aveti mai mult timp
la dispozitie. Cele mai bune ore sunt intre 9-12.00 de dimineata sau
15-19.00 dupéa masa, pe timp de vara. Daca nu se poate, atunci cel
putin incercati s organizati sedinta foto intr-o zi insoritd, dar evitati
orele pranzului cand lumina solara este prea puternica, eventual
puteti face poze in restul camerelor care nu au lumina naturala, cum
ar fi baile sau dressing-urile.

Unele proiecte merita sa le pozati atat pe timp de zi cat si pe timp
de seara, mai ales in cazul daca ati propus un iluminat arhitectural
mai special sau corpuri de iluminat decorative.

A inceput sedinta foto, ce face designerul? Va recomand sa fiti
prezenti pe tot parcursul sedintei, nu neaparat sa il tineti de vorba pe
fotograf, desi la un moment dat veti face si asta, dar sa fiti aproape
cand acesta are intrebari legate de detalii, unghiuri. In concluzie:
veti avea o zi plind, de aceea este bine sa va imbracati lejer si sa fiti
pregatit sa asigurati apa si chiar ceva gustari sau mancarea pentru
toti implicati la sedinta.

Perioada cea mai grea este - asteptarea, cand veti fi nerabdator sa
vedeti pozele finale. Deci, cum am mai specificat, editarea acestora
poate dura mai mult, de la o0 saptamana pana la o luna sau mai mult
(in functie de volumul proiectelor in lucru a fotografului), dar va
asigur ca asteptarea merita toti banii si tot efortul!
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Publicarea proiectului in online si offline

Dupa ce ati intrat in posesia pozelor cu proiectele voastre realizate,
trebuie sa le ,raspanditi” prin cat mai multe cai, deoarece acest lucru
inseamna publicitate. Orice aparitie este benefica.

Sa incep cu aparitii in presa tiparita. Desi astazi aproape toata
informatia s-a mutat in online, inca mai exista persoane care iubesc
sd rasfoiasca o revista sau chiar sa le colectioneze. Despre presa
print deja am discutat in Capitolul 1 si ne-am convins ca in Romania
este “pe moarte”, iar revistele care au supravietuit sunt tot mai
putine. In schimb, au aparut cateva cataloage anuale, cum au cei de
la Ideal Decor - Ideal Decor Book, editie de colectie sau cei de la
Delta Studio - Lifestyle Design Interior, unde va puteti publica
ultimile proiecte realizate.

In rest - concentrati-vd pe ONLINE! Prezentul inseamna online. Aici
sunt cei mai multi potentiali clienti, clienti si pur si simplu cei care va
pot admira munca. De aceea trebuie sa fiti prezenti in online, sa afle
lumea de voi, de activitatea voastra, sa fiti activi, sa relationati cu
urmaritorii. Dar despre promovarea online o sd va povestesc in
Capitolul 8. Vreau doar sa va spun sa publicati proiectele atat in
portofoliul vostru, dar si pe alte site-uri tip reviste online sau bloguri
nationale sau internationale. In online este mult mai usor sa tineti
legatura cu redactorii sefi sau cu cei care administreaza site-ul
respectiv, carora le puteti scrie cu propunerea de a publica unul din
proiectele voastre. Unii vor rdspunde, altii poate n-o sa va bage in
seama. Eu totusi va recomand sa insistati. Nu de putine ori am trimis
mailuri cu proiecte si nu am primit nici un raspuns mult timp, dar am
mai retrimis mailul si intr-un final am primit si un raspuns. Se pare ca
daca un site, blog este foarte cunoscut, este si foarte solicitat, iar
mesajul vostru se poate pierde usor printre alte mailuri si ulterior
uitat. Nu va costa nimic sa mai incercati o data. lar daca sunteti
refuzati sa publicati proiectul, nu ar trebui sa va dezamagiti, ci sa
priviti lucrurile obiectiv. Posibil, nivelul proiectelor inca nu se
aliniaza cu standartele lor, atunci ar fi bine s& acumulati mai multa
experienta si sa reveniti cu un proiect mai bun, cu care veti avea
sansa sa arareti intr-un articol.

A fost o perioada cand am stat sa trimit la zeci de site-uri in
domeniu pentru a publica unul din proiectele recente (pe atunci). Si
mi-am incercat norocul chiar si pe www.dezeen.ro. Am primit
raspunsul lor, dar din mesaj, mi-am dat seama ca nu am nici o sansa
sa apar cu proiectelul meu micut, de care eram foarte mandra, dar
care, sa recunosc, nu era la nivelul celor publicate pe site. Nici astazi
nu ma simt pregatita sa revin cu un proiect de-al nostru, dar nici nu
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abandonez idea. Totul la timpul lor!

Stiti unde mai puteti invata nivelul proiectelor bune? La
concursurile internationale, de exemplu la Restaurant & Bar Design
Awards sau IDesign Awards, foarte cunoscut este si A’ Interior
Design Competition. Daca dati un search pe Google: ,Interior Design
Awards” o sa gasiti o sumedenie de concursuri. Intrati pe site-urile
acestora si analizati proiectele. Va ajuta la inspiratie si in acelasi timp
va motiveaza sad munciti pentru a atinge nivelul participantilor.
Astazi, multi designeri romani au inceput sa ia premii internationale.
Deci, se poate!

Ne-am abatut putin de la subiect, dar toate aceste detalii vi le spun
in ideea de a va ajuta sa tindeti la mai mult, facand proiecte si mai
frumoase, care meritd sa fie admirate nu doar de publicul national,
dar si cel international. Fiti prezent in offline, dar cel mai mult in
online!

Drepturile de autor

In Capitolul 2 am atins subiectul despre proiectele voastre care
trebuie grupate intr-un portofoliu. Portofoliu creat din lucrari
personale la care ati muncit si de care sunteti mandri. Dar, a venit
momentul sa va vorbesc si despre plagiatul lucrarilor si ce inseamna
drepturi de autor.

Eu incd ma minunez cum tinerii designeri, la inceput de drum,
folosesc munca altora pentru a crea un portofoliu. Acesti , artisti”
incepatori pur si simplu cauta poze online, le salveaza si apoi se
recomanda ca fiind autorii lucrarilor. Poate se bazeaza ca potentialii
clienti nu vor descoperi acest secret luand in calcul cd mediul online
este atat de bogat, iar sansele sa gasesti exact proiectul respectiv
sunt mici. Posibil aceast truc va merge cu un client, dar cu siguranta
colegii de breasla vor scoate la suprafata adevarul.

Poate pe client nu il intereseaza neaparat ce nivel de proiecte ati
avut in trecut, dar mai degraba ce ati facut recent. In schimb,
concurenta stie sigur care este nivelul vostru realist si va urmari
orice schimbare, mai ales daca aceasta este prea radicala (adica de
la proiecte foarte simple si randari la un nivel incepéator, sa treceti la
proiecte grandioase si lucrate la detaliu). Concurenta trebuie sa
devina prietenii vostri, cu care sa va impartasiti ideile, sa faceti
schimb de experientd, sa va intalniti la evenimente sau chiar sa
comunicati pe retelele de socializare. De aceea orice pacaleala ii va
face s va strice imaginea, iar zvonul negativ se va raspandi mai
departe.

Haideti totusi sa analizam cateva aspecte importante. in primul
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rand, preluarea unei idei nu reprezinta obiectul drepturilor de autor.
Corect sau gresit, designerul are dreptul sa se inspire si sa preia o
idee din alte proiecte si sa o foloseasca in lucrarea sa. Totusi exista o
diferenta intre a prelua cateva elemente si a copia intregul concept.
Recunosc ca acest aspect este foarte sensibil si greu de demonstrat
in practica, cine pana la urma are dreptate.

In al doilea rand, exista un drept de autor asupra interiorului si
exista un drept de autor asupra imaginii finale. Ele pot apartine unor
persoane diferite - de exemplu, designul a fost dezvoltat de o
singurad persoang, iar o fotografie sau o vizualizare 3D (randarea) a
fost facutd de o alta persoana.

In al treilea rand, dreptul de autor nu poate fi indepartat sau
transferat. Autorul lucrarii (atat al designului de interior cat si al
imaginii) ramane pe viata. Prin urmare, prin incercarea de a-ti atribui
dreptul de autor asupra unei lucrari la care nu ai participat, duce la
incalcarea legii.

In plus, nu autorul, ci dreptul de a utiliza imaginile pot fi vandute
sau transferate. De exemplu, fotograful care a facut pozele
interiorului pe care l-ati conceput poate folosi sau chiar vinde
imaginile doar in urma unor termeni si conditii negociate cu voi, cel
care este autorul interiorului. Va recomand sa discutati acest aspect
cu fotograful inca de la bun inceput.

Cum ati inteles, nu puteti cumpara proiectele altora (de ex. pe
Shuttershock) sau sa le salvati de pe internet si sa le afisati ca fiind
ale voastre. Aceast lucru inseamna incalcarea legii, si va face sa nu
fiti sincer nici cu voi, dar nici cu clientii vostri.

La noi in tard, din cauza ca aceastad profesie este abia la inceput de
drum, inca nu este apreciata la justa ei valoare. Si asta din cauza c4
atributiile unui designer nu sunt clare. Astazi exista multi amatori
care fac doar un curs intensiv de design si se considera specialisti.
lar aceasta diferentd se simte inca de la primul proiect pus in
practica. Din pacate clientii nu stiu la ce sa se astepte de la un
designer (mai ales in cazul primei experiente) si atunci apeleaza la
prima persoana care si-a insusit titlu de ,DESIGNER". Va asigur ca nu
merita sa oferiti si altor potentiali clienti motivul de indoiala - daca
merita sa apeleze in general la un designer sau nu. Ar fi bine sa va
pastrati identitatea reala prin descrierea clara a serviciilor, dar si prin
prezentarea proiectelor pe care chiar le puteti realiza.

Chiar sper ca am reusit, macar putin, sa va conving sa evitati
asumarea drepturilor de autor asupra altor lucrari. Pur si simplu, fiti
originali!
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Sunt sigurda ca multi dintre voi o sa inceapa aceasta carte exact cu
acest capitol. Sincer si eu as fi facut la fel, daca as fi avut un exemplu
de carte de acest gen :) Dar asa cum nu am avut, viata m-a facut sa
experimentez pe propria piele (a mea si a lui Octav - cei implicati in
aceasta afacere).

In acest capitol o s& va povestesc exemple al mai multor designeri
sau arhitecti care si-au gasit un echilibru in a creste propria afacere
si 0 s& va dau solutii, iarasi testate personal - cum s§ atrageti clienti,
cum sa le cereti bani pentru munca voastra si cum sa faceti in asa fel
ca sa nu iesiti in pierdere atunci cand trageti linia dupa un proiect
finalizat.

Sa incepem:

Ce inseamna sa fii pe cont propriu?

Inseamna sa ai mult mai multe responsabilitati. Desi va doriti
independenta financiara si libertatea timpului (va simtiti manipulat
ca angajat si ati decis sa va faceti program dupa propriul plac) inca
nu stiti ce va asteapta.

Intotdeauna am crezut ca , a fi pe cont propriu” inseamna sa ai mai
mult timp si mai multi bani. Sunt sigurad ca exista si astfel de cazuri,
dar in proportie de 90% dintre cei asa zisi ,independeti” sunt mai
degraba exploatati, munciti si nedormiti, asta daca nu ajung sa
gaseasca un secret al afacerii sau macar un echilibru financiar in
viata de care sa fie multumiti (aici vorbesc de cei care se pot multumi
CU un castig-tip salariu pe luna. Doar ca in acest caz nu mai este o
afacere, ci un fel de libertate ca angajat, deoarece daca o luna nu vei
munci, din varii motive, salariul nu va fi incasat si viata ta se va da
peste cap).

33



39

DESIGN INTERIOR CA AFACERE

Am ajuns la concluzia cd o afacere inseamna sa ai un venit pasiv,
nu doar pe cel activ. Adica banii sd vind din mai multe surse fara ca
sd depui efort de fiecare data pentru acestea. Nu voi intra in prea
multe detalii despre tipuri de afaceri care va pot aduce mai multi
bani, deoarece scopul cartii este sa va dau solutii strict pe domeniul
designului sau al arhitecturii. Insa, dacéa chiar sunteti interesati
despre venituri pasive si cum sa faceti o afacere profitabila, va pot
recomanda cateva carti foarte bune.

De 5-6 ani biblioteca mea este imbogatita cu multe carti despre
afaceri si dezvoltare personala. Incerc s& ma documentez in sfera
businessului si sa ma inspir din reusitele celor mai influenti oameni
de afaceri, incerc sa ma dezvolt ca om, ca persoand, ca sd imi creez
oportunitati de succes. Subiectele sunt diferite, dar toate impreuna
m-au ajutat si m-au inspirat sd aplic cate ceva in propria afacere - de
la ce inseamna branding, cum sa atrag clientii sau cum sa gestionez
timpul si resursele financiare. lata lista cartilor din biblioteca mea
care merita citite:

Secretele succesului. Cum sa va faceti prieteni si sa deveniti
influent, de Dale Carnegie, Editura: Curtea Veche;

Tata bogat, tata sarac. Educatia financiard in familie - Editia a
I1l-a, de Robert T. Kiyosaki, Editura: Curtea Veche

De la idee la bani, de Napoleon Hill, Editura Curtea Veche

Gratuit, de Chris Anderson, Editura Libris

De la bine la excelent, de Zig Ziglar, Editura Curtea Veche

Regula de 5 secunde, de Mel Robbins, Editura: Lifestyle
Publishing

O viatéd implinita, de Bendon Burchard, Editura Curtea veche.

Poate aceste carti nu au o legatura directda cu domeniul designului
de interior, insa va invata sa ganditi ca un antreprenor, om de afaceri
si chiar lider.

Pe langa carti, exista foarte multe site-uri care va indruma cum sa
infiintati o afacere sau cum sa faceti un plan de afaceri, cum sé
accesati fonduri sau care sunt seminariile si workshop-urile utile
pentru dezvoltarea personald sau profesionala. Va recomand sa
mergeti la aceste evenimente, puteti invata multe lucruri utile. Si nu
uitati sd puneti intrebari.

Eu la un moment dat m-am inscris la un curs de Blogging si am
mers foarte setata sa aflu cum se castiga din acest domeniu, job al
viitorului (si al prezentului). Desi ceilalti participanti, veniti doar din
curiozitate, au stat timizi in bancile lor si au ascultat ca niste elevi
exemplari, eu mi-am vazut interesul si am tot pus intrebari. Pana la
urma daca am dat bani pentru un curs, de ce sa nu aflu exact dupa
ce ma intereseaza in mod direct? Si la unele workshop-uri pun
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intrebari, daca nu in public (unele intrebari mi se par stupide, desi as
fi vrut sa aflu raspusuri la ele), atunci le adresez personal in pauza
sau la final. Se numeste: Profit de situatie!

Ne-am abatut putin de la ideea initiala, desi era important sa va
punctez si importanta cartilor si a evenimentelor de business.

Deci, ce inseamna sa fii pe cont propriu?

S& ai libertate financiara? Da si nu, depinde de mai multi factori,
inclusiv cum gestionezi afacerea. Ideal ar fi ca inainte de a infiinta o
afacere sa mergeti la un consultant financiar, iar cand veti avea firma
in crestere, un consultant pe dezvoltare va poate indruma in ce
directie si cum sa va indreptati intreaga atentie si resursele pentru a
avea succesul dorit. Acesti oameni costa, dar va asigur ca merita.

Séd ai mai mult timp liber? Da si nu prea, iarasi depinde cum va
gestionati afacerea. Despre gestionarea timpului vd recomand sa
cititi cartea lui Bendon Burchard, din lista de carti de mai sus. In
Capitolul 2 intitulat Nevoia de control, ne da sfaturi cum sa iti
eficientizezi timpul si sa ai tu control asupra lui, nu invers, cum se
intdmpla de obicei.

Sd nu depinzi de nimeni? Da si nu. Orice afacere implica relatii, de
la clienti si furnizori, pana la constructori si agentii cu care vei
colabora. Deja ati identificat ca acest domeniu, inevitabil implica
colaborari si interactiuni cu oamenii. Este bine sa aveti un sprijin, o
vorba buna din partea celor cu care lucrati, dar in acelasi timp, ar fi
bine sa deveniti si voi la fel, un sprijin pentru altii. Doar asa lucrurile
vor evolua productiv mult mai repede, pentru toata lumea.

Sa va spun cum vad eu o afacere de succes in domeniul nostru? -
Un traseu bine calculat, plin de provocari si cu multa rabdare. Nu
cred in designeri deveniti peste noapte, nici nu incurajez asta. M-am
convins ca timpul te ajuta sa evoluezi, iar pentru a deveni bun, ai
nevoie de cel putin 8-10 ani de experienta. Traseul ar fi asa: o scoala
buna la inceput, de aceea si in continuare voi recomanda studii
superioare in domeniu. Pasul urmator ar fi sa aflati cum e sa fii
angajat, la fel in domeniu. Dupa minim 2 ani de experienta sa
incepeti sd va documentati ce inseamna o afacere pe cont propriu Si
chiar sd urmati cursuri de managment, sa mergeti la workshop-uri
legate de promovarea afacerii cand esti la inceput de drum, toate
acestea pentru a va pregati sa intrati in lumea antreprenoriatului. lar
dupa ce veti deveni liber profesionist, sa luati usor usor cu
dezvoltarea echipei, al proiectelor, al colaborarilor etc. As descrie
acest proces ca - o evolutie sanatoasa. Nu va aruncati mai departe
decat trebuie, nu va grabeste nimeni, iar timpul trebuie sa devina cel
mai bun prieten al vostru.
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Care sunt sursele de venit al unui designer

Multi designeri incepatori inca considera ca designerul castiga
doar din proiectare. Chiar si la facultate cam asta am aflat si noi,
studentii. Dar, mi s-a luminat calea, cand am ajuns sa lucrez si sé
interactionez cu oamenii din domeniu. Vreti sa aflati care sunt
sursele de venit? lata lista, impartita pe venituri active si venituri
pasive:

Venituri active (trebuie sa muncesti ca sa fii platit pentru asta):

- Proiect de design interior.

Asta este principala sursa de venit. Pana la urma pentru asta am
fost pregatiti si instruiti. De aceea costul pe care il prezentati
clientului trebuie sa se justifice cu efortul depus pentru
implementarea proiectului. Despre costuri vom discuta mai multe in
subcapitolul Cati bani sa cer pe un proiect?

- Consultanta.

Consultanta inlocuieste un proiect complet de design interior si se
rezuma la recomandari oferite clientului in urma evaluarii spatiului
care trebuie amenajat. Pe scurt, serviciul de consultanta va include
recomandari in ceea ce priveste alegerea gamei cromatice, a
materialelor si a finisajelor, reguli de amplasare a mobilierului si a
celorlalte detalii necesare pentru a imbunatati spatiul actual. Exista
mai multe variante de consultanta, dar ca sa intelegeti ce inseamna
fiecare, mai jos am descris pe scurt ce presupune fiecare si cati bani
ati putea cere pentru asta:

1. Consulatie preliminara. Acest tip de consulanta, de obicei are
loc la biroul designerului. Scopul acestei consultatii este de a face
cunostintad cu echipa de designeri, de a afla cum lucreaza si cum il
poate ajuta pe client. La aceasta intalnire se stabilesc, de obicei
ideile generale, fara a intra in prea multe detalii, iar clientul decide
daca aceste idei sunt pe placul lui sau va fi nevoie sa caute un alt
designer.

Retineti ca in urma acestei consultatii NU veti oferi solutii: schite,
propuneri in plan si detalii in doar o ora de discutii. De fapt, toti
clientii asteapta acest rezultat de la aceasta consultatie preliminara -
si 0 considera drept cea mai buna oportunitate de a pleca cu idei
bune pe care sa le aplice singuri in proiect.

De obicei acest tip de consultatie, la noi in tara este gratuit (se
considera ca intrd in costul viitorului proiect). lar multi clienti nu
apreciaza faptul ca designerii se opresc din treabd si le dedica poate
mai mult de o ord ca sa discute si sd le povesteasca ce fac mai exact
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si cum ii pot ajuta, ca ulterior, tot ei sa considere la final ca serviciul
acestora este prea scump.

2. Consultatie pe teren. Designerul se deplaseaza la fata locului
pentru a se familiariza cu spatiul si pentru a putea veni cu
recomandari. De obicei, deplasarea intra in costul consultatiei daca
este efectuatd in aceeasi localitate sau se adauga costul deplasarii
numai daca clientul se afla la o distanta mai mare.

Consulatia pe teren se face doar o singura data in cazul in care
proiectul nu este foarte complex (in general pentru proiecte
complexe, este recomandat sa faceti un proiect complet de design).
Aceasta consultatie este necesara in urmatoarele cazuri:

Clientul are o nevoie locala. De exemplu, clientul vrea sa
amenajeze doar o camera sau s accesorizeze/ sa decoreze intregul
spatiu;

Bugetul ramas in urma cheltuielilor nejustificate sa fie impartit
corect. Aceasta este etapa pe care eu 0 numesc - ,repararea
greselilor”. De exemplu, clientul deja a cumparat tot mobilierul, ba
chiar si o parte din accesorii, dar spatiul in continuare nu arata bine
si este fara personalitate. In acest caz, designerul va veni cu idei
expres cum sa creeze o ambiantd confortabila, prin alegerea
culorilor, mobilierului, corpurilor de iluminat, accesoriilor etc. Dar
piesele in sine vor fi achizitionate de client. Eventual designerul
poate recomanda in ce magazine sd mearga sau de pe ce site-uri
online sa facad cumparaturile.

Costul consultatiei este in jur de 100-300 Euro/sedinta.

3. Consultatia complexa. De fapt, acest tip de consulatie
reprezintd un fel de mini proiect de design, iar designerul vine
pregatit la intalnire. Totusi, ca s stiti cu ce idei sa veniti, rugati
clientul sa va transmita clar informatiile, precum: planurile sau
schitele spatiului, cat mai multe poze din mai multe unghiuri, sa
cereti sa va explice ce exact isi doresc, ce le place si ce nu.

Designerul va analiza toate acestea si va avea timp sa se
gandeasca la solutii si idei potrivite pentru spatiul respectiv. lar la
momentul intalnirii, veti stii exact ce modificari si completari sa
faceti. Astfel, acele 2-3 ore vor trece foarte productiv pentru client.

Costul acestui tip de consultatie variaza de la 300 la 600 Euro/
sedinta.

Poate va intrebati: de ce costul acestui tip de consultatie este mai
mare? Pentru ca designerul va avea nevoie de mai mult timp pentru
pregatire, poate chiar doua-trei zile de lucru, iar aceste ore trebuie
sa se justifice. In plus se adaugéa orele de deplasare si consultanta de
la fata locului in sine.

4. Consultatia online. Este foarte asemanatoare cu consultatia
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complexa, diferenta este ca nu va fi nevoie de deplasare la fata
locului. Este perfecta pentru proiectele aflate in afara orasului (de
unde este stati). Eu am realizat mai multe consultante de acest fel si
toate au fost in orasele mai indepartate, unde nu aveam cum s3a
ajung si nu se justifica deplasarea. Dar clientii au fost receptivi si am
colaborat foarte bine: mi-au trimis tot de ce aveam nevoie pentru a
veni cu propuneri, iar dupa ce au fost agreate, clientii le-au
implementat. Eu le-am spus de unde sa-si cumpere toate elemente si
am tinut legatura doar atunci cand unele aspecte din proiect nu au
fost clare.

Costul serviciului este intre 200-500Euro/consultanta. Pretul
variaza in functie de complexitatea proiectului si cat de multe
modificari/completari se doresc.

- Modelare 3D + Randari.

Cunosc persoane care fac doar proiectare si doar din asta castiga,
dar stiu sd modeleze si sa randeze foarte bine. Si voi ati putea face
asta. Pana la urma un program se poate invata doar din tutoriale sau
incercand fiecare comanda si setare pentru a progresa. Daca cumva
pe viitor v-ati gandit sa va rezumati doar la acest tip de serviciu,
avantajul acestuia e cd o puteti face de oriunde, chiar si de pe o
plaja exotica. Aveti nevoie de un calculator/laptop bun, mai bine zis
performant, curent electric si conexiune la internet. lar legat de
costuri: cu cat randarile sunt mai realiste, cu atat puteti cere mai
multi bani. Pana si cei care lucreaza doar la noi in tara, au ajuns s
ofere acest serviciu in schimbul unei sume consistente de bani. O
scend modelata de la 0 cu 3-4 randari poate ajunge pana la 1000-
3000Euro, asta in functie si de complexitatea proiectului si de timpul
care implica realizarea acestuia. V-am pus pe ganduri? :);

- Urmarirea de santier.

Este un serviciu care poate fi separat de restul proiectului, dar
trebuie sa va asigurati ca va place acest lucru. Cum am mai spus, o
echipa cu adevarat completa este cea care are si un Project
Manager, iar acesta persoana sa se ocupe strict de furnizori si
urmarire de santier. De aceea, acest serviciu poate fi oferit separat.
Mai greu este cu proiectele altora in care nu ati fost implicat pe
partea de proiectare. Dar, cand veti ajunge sa cititi plansele tehnice
si veti acumula destula experientd in materializarea proiectelor,
urmarirea de santier nu va mai fi ceva imposibil. Totusi, fiecare
proiect vine la pachet si cu problemele lui, de aceea rdbdarea
trebuie sa fie prima voastra atributie. Analizati bine daca sunteti
pregatit pentru asta si daca merita banii.
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Daca urmarirea de santier face parte din intregul proiect pe care il
oferiti clientului si veti coordona executia doar partial, atunci cereti
cost pe sedintg;

- Vanzarea sau revanzarea mobilierului, accesoriilor, finisajelor
etc.

Exista studiouri care vin cu proiectul complet. Si atunci ofera
clientului nu doar partea de proiectare, dar se ocupa si de
achizitionarea tuturor elementelor din amenajare. Sincer, aceasta
varianta este cea mai buna pentru client, dar nu stiu ce sa spun
despre voi, designerii, mai ales din punct de vedere al mentenantei.

Si noi (studioul nostru) la un moment dat aveam tentativa sa facem
resale (revanzare), dar ne-am dat seama ca e prea complicat, daca nu
ai un om care se ocupa doar de asta. Sa va spun si de ce: Ne-am
facut mai multe scenarii, in cazul daca lucrurile nu merg chiar
perfect, de exemplu: daca vindeti produsele printr-un alt agent de
vanzare din tara, sa presupunem ca acesta se va ocupa de tot ce
inseamna livrare, garantie, poate chiar consultanta tehnica. Dar in
cazul cand se intarzie produsul, vine cu defect sau clientul se
razgandeste, cat timp va fi nevoie sa aloc eu personal ca sa rezolv
aceaste situatii. Lucru si mai complicat se intampla daca cumparati
direct de la producatorii straini, fara intermediari. Castigurile intr-
adevar sunt mai mari, dar toate aspectele tehnice si administrative
vor fi pe seama voastra.

Am renuntat la idee. Momentan nu ne simtim pregatiti. Dar nu stii
niciodata. Consider ca acest serviciu merita la proiecte foarte mari.
Asa ca ne-am limitat doar la comisionul dat de furnizori, pe care in
unele cazuri il mai puteti negocia in avantajul vostru;

- Comisionul din partea furnizorilor deoarece ati recomandat
produsele acestora.

Si daca tot am atins acest subiect, s il dezvoltam putin. Cred ca
deja stiti cda marea majoritate a furnizorilor, din dorinta de a castiga
mai multi clienti prin intermediul designerilor si a arhitectilor, ofera
un comision in jur de 5-15% din valoarea produselor cumparate. De
ce furnizorilor le convine sa va dea acest comision? Pentru ca veniti
deja cu un proiect in care stiti ce sa cereti, deci ei nu mai trebuie sa
piarda timpul cu clientul ca sa il consulte si sa ii gaseasca variante
etc. In al doilea rand, ei va privesc ca si colaboratorii lor pe termen
lung. Cu cat mai multe proiecte aduceti, cu atat prospera afacerea
lor, dar si castigurile voastre - concept ,win to win”. Cum ziceam
comisioanele se pot discuta, dar cand vorbim de preturile afisate,
cum sunt magazinele online, comisioanele sunt deja bine calculate,
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pe cand la produsele care sunt custom preturile se pot discuta Si
inainte. Totusi fiti atenti ca acestea sa nu para suspecte. Se intampla
ca clientul sa fie sceptic la preturile oferite de un furnizor pe care |-
ati recomandat si incepe sa caute si la concurenta pentru a compara
preturile. Daca acelasi produs are preturi diferite cu mai mult de 15%
atunci cu siguranta ati pierdut comanda;

- Comisionul din partea echipei de constructori.

Si din implementare ati putea face ceva bani. Dar din cauza pietii
(momentan instabile) e greu sa te bazezi ca lucrarea va merge struna
si la final vei primi si banii. Exceptie fac echipele cu care lucrezi de
ceva timp si ai incredere in serviciul si sinceritatea acestora.

Oricum orice tip de comision ar fi bine sa fie trecut printr-un
contract de comisionare pentru a fi siguri ca dupa finalizarea
proiectului si platii ultimei transe de bani de catre client, veti primi Si
VOi partea voastra;

- Serviciul vostru de recomandare. Daca ajungi o persoana/un
studio renumit puteti castiga bani si de pe urma promovarilor
furnizorilor pe social media, sa vorbiti la un seminar/curs sau chiar sa
tineti propriul curs, sa filmati spoturi publicitare pentru un anumit
brand. S§ zicem tot ce tine de promovare extra, datoritd comunitatii
mari care va urmareste. larasi am revenit la mediul online, unde
trebuie sa fim prezenti. Si daca mai lucrdm la asta, o sa vedeti ca la
un moment dat lumea o sa va caute :) Important: trebuie sa va placa
sa fiti in lumina reflectoarelor si trebuie sa ii tineti aproape pe ,fanii”
vostri virtuali. Altfel va parasesc prea repede;

- Concursuri nationale sau internationale.

Sa stiti ca si consursurile sunt o sursa de venit. Cu siguranta nu
constanta, dar o data la ceva timp, va ajuta, in primul rand sa intrati
intr-o nouda provocare, pentru ca trebuie sa va pliati dupéa o tema
bine definitd si sa fiti competivi, sa dati cat mai mult din voi.
Concursuri nationale sunt cam putine, dar cele internationale sunt
destul de multe, exista chiar site-uri dedicate consursurilor, eu mai
intru pe unul din ele: https://contestwatchers.com/. Gasiti competitii
pe mai multe segmente, inclusiv arhitectura, design interior sau
produs.

Concursuri exista de 2 tipuri: de concept si idei sau cu proiecte
realizate. Daca inca nu aveti proiecte realizate la nivelul
participantilor (studiati concurenta) mai bine mai asteptati putin,
pentru ca inscrierile de obicei sunt cu plata si ar fi o pierdere de timp
si de bani. De aceea va propun sa incepeti cu concursurile tip
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Proiect-concept. Cel putin aici se apreciaza imaginatia si puteti sa fiti
cat mai creativi, chiar daca ar fi posibil ca proiectul sa nu se
materializeze niciodata.

Venituri pasive (muncesti la inceput, dar ai un venit constant pe
termen nedeterminat):

- Carti scrise.

Doar ca aici trebuie sa va placa sa scrieti sau sa angajati un om
care sa va formuleze ideile si informatiile sub forma unei carti;

- Cursuri online.

Le pregatiti o data, dar le puteti vinde un numar nelimitat. Totusi,
un update o data in an sau cel putin la doi ani, ar merge. Ati aflat
deja ca domeniul amenajarilor este mereu in schimbari si inovatii, de
aceea si informatiile trebuie reinnoite;

- Vanzarea propriilor obiecte de design.

Pentru cei care fac design de produs, aveti sansa sa castigati si de
pe urma vanzarii acestora. Sau sa creati un magazin propriu online,
cand deja aveti in portofoliu ceva piese. Sau daca vreti sa evitati
detaliile administrative legate de garantii, retururi etc, puteti opta sa
le vindeti pe alte platforme online si voi pur si simplu sa va luati
comisionul negociat cu platforma respectiva;

- Modele 3D.

Pentru iubitorii de modelare, puteti foarte frumos sd mai faceti ceva
bani, incarcand modelele voastre 3D (modelate la un nivel
profesionist) pe site-uri dedicate si sa primiti comisionul din
vanzarea acestora. Pe 3dsky.org acest lucru este posibil. Cititi
termenii si conditiile si spor la modelat! :)

-  Amenajari prototip.

La arhitecti acest lucru este mai simplu, poti crea un proiect de
casa pe care sa il vinzi la mai multi clienti, la proiecte de amenajare
este mai complicat, deoarece interioare sunt diferite si este greu sa
se plieze acelasi proiect pe mai multe spatii. Varianta este sa videti
un proiect complet, in colaborare cu arhitectul, adica el sa faca
proiectul de casa, iar voi de exemplu sa oferiti clientului 2 tipuri de
amenajari. Sau daca nu colaborati cu nimeni, puteti face cateva
scheme pentru fiecare camera in parte cu dimensiuni aproximative,
in care sa propuneti piese de mobilier de catalog, accesoriii, corpuri
de iluminat, tipuri de finisaj etc, dar evitand mobila la comanda. Apoi
setati un cost pe camera sau proiect pe care puteti sa il vindeti mai
multor persoane interesate.
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n

Invata sa iti vinzi serviciul

Nu existd o formuld cheie pentru asta, insa exista reguli de baza
care va ajuta sa deveniti buni vanzatori, chiar daca de servicii. Eu nu
O sa intru in detalii aici, asa cum nu sunt om de vanzari, dar cartile pe
care vi le-am recomandat, sunt unul din instrumente ca sa faceti
primul pas. Apropo, stiti de unde mai invat eu arta vanzarilor? de la
furnizori, am cativa care sunt buni, chiar buni. Ok, ei vand produse,
dar stiu cum sa il convinga pe client sd cumpere de la ei si acest
lucru se poate aplica si la noi, cei care punem aceste produse in
proiecte.

As vrea totusi sa va spun ca aveti nevoie de ceva aptitudini de
vanzator, dar nu va panicati, le puteti dezvolta pe parcurs:

1. Fiti convingdtori. Imaginea voastra trebuie sa reflecte incredere
si profesionalism;

2. Evitati expresia ,nu stiu”. Cu cat mai mult veti utiliza aceste
cuvinte cu atat veti da de banuit ca nu stapaniti domeniul. Mai bine,
raspundeti: ,incd nu m-am intalnit cu aceasta situatie, dar o sd ma
documentez si revin cu un raspuns”;

3. Fiti realist! Nu propuneti clientului ceva ce nu sunteti in stare sa
faceti: adica, evitati sd promiteti ca veti termina lucrarea maine, cand
fizic stiti ca proiectul va ia o saptamang;

4. Fiti sincer. Decat sa il convingeti pe client ca sunteti cei mai
buni, dar recomandarile nu spun asta, mai bine spuneti adevarul ce
sunteti in stare sa faceti si ce preferati sa externalizati;

5 Fiti inventiv si aduceti argumente. Teoretic toti oamenii pot fi
influentati destul de usor daca stii cum sa pui problema. Exista si
exceptii, dar sunt mai rare. In rest oamenii cred in cazuri reale.

Pune-ti la punct contractul!

Contractul este o forma oficiala de intermediere intre voi,
designerii/arhitectii si clientii sau colaboratorii. Sunt sigura ca multi
dintre voi ati inceput sa faceti proiecte fara contract, pentru a evita
plata taxelor sau faceati proiecte freelancer dupa job siinca nu v-ati
infiintat firma. Si noi am trecut prin aceasta, vorbesc la plural, asa
cum Octav a fost cel care a inceput primul sa faca proiecte pe cont
propriu si frica de a esua era prea mare. De aceea aproape un an a
lucrat ,la negru”, dar la un moment dat ne-am dat seama ca nu este
bine nici pentru noi, dar nici pentru clienti, si daca vreti sd avansati,
sa aveti angajati, nu ai cum. Asa cd am infiintat firma si am devenit
oficial antreprenori. Una din provocarile noastre a fost sd punem la
punct un contract de prestari servicii. Primul model a fost ceva foarte
generalist, dar multe aspecte legate de proiect nu erau trecute. In
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urmatorii ani l-am schimbat cu ajutorul unui avocat, care ne-a
ascultat nevoile si eventualele probleme care pot aparea pe
parcursul proiectelor, iar apoi le-a transpus intr-un contract care
momentan este in forma finala. Si acum simtim ca e nevoie de mici
modificari. Deci contractul a devenit obligatoriu, chiar si in cazul
prieteniilor. Preferam sa fim linistiti si daca apare ceva sa avem un
document oficial decat sd dormim stresati gandindu-ne.... cand
totusi ne va face plata clientul?

Eu sunt pentru a fi la zi cu taxele, cu contractul si cu tot ce tine de
partea administrativa. Si asta este pentru siguranta mea si a echipei
mele. Bine, aici puteti s& ma contraziceti, cd nimic in ziua de azi nu e
sigur. Sunt si cu asta de acord, totusi incerc sa previn cat mai multe
riscuri si sa ma concentrez pe ceea ce stiu sa fac. lar pentru asta
aveti nevoie de o contabila buna.

Importanta Deadline-urilor

lardsi ma repet - 0 bund organizare va ajuta sa fiti eficienti atat voi,
dar sa ii mobilizati si pe ceilalti. Cand vorbim despre termene, ideal
ar fi ca acestea sa fie unele realiste. Daca de la inceput o sa va fie
destul de greu sa stabiliti: de cate ore sau zile veti avea nevoie sa
faceti un plan in 2D sau proiectul 3d, odata cu experienta acest lucru
va deveni mult mai usor. Nu uitati ca estimarile se fac luand in calcul
si numarul de proiecte lucrate in paralel sau a perioadelor din an.

Haideti sa vorbim si despre cauzele intarzierii proiectului:

- Sdarbatorile legale si vacantele. Trebuie sa le luati in calcul si pe
astea. Daca de exemplu incepeti un proiect chiar inainte de o mini
vacanta, trebuie sd anuntati clientul de cand, oficial, va puteti apuca
de proiect;

- Raspunsurile intarziate primite de la clienti. De cele mai multe ori
intarzierile au loc din cauza clientilor, fie acestia sunt plecati sau nu
au timp sa discute despre proiect, mai ales daca sunt implicate mai
multe persoane care iau decizii. In acest caz, clientii ar trebui sa fie
constienti ca proiectul va intarzia si nu va decurge conform timeline-
ului. Va recomand totusi sa dicutati acest detaliu inca de la inceput
cu clientii;

- Probleme neprevazute. Care pot fi de la probleme de sanatate,
pana la plecarea colegilor care erau implicati in proiect sau
intarzierea comenzilor din cauza transportului, al vamei sau
probleme neprevazute pe santier etc.

Sunt o multime de posibile cazuri care duc la intarzierea
proiectului, unele depind de voi, altele nu. Important este sa aveti o
comunicare deschisa cu clientii, iar acestea sa fie intelegatori mai
ales in cazul cand intarzierea nu depinde de voi.
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Cati bani sa cer pe un proiect?

Si am ajuns sa clarificam si acest aspect - costul proiectul de
design interior. In Romania, ca si in cateva din tarile din Est si Nord
Est (sau mai degraba foste URSS), pretul se stabileste in functie de
volum, adica in functie de metri patrati. Pretul este influentat in acest
caz si de complexitatea proiectului, stilului de amenajare si a
termenelor. Totusi aceasta gradatie de pret nu este cea mai corecta:
pentru o incapere de 100 de mp veti munci poate la fel de mult ca
pentru un spatiu de 10 mp, poate chiar mai putin, deoarece cu cat
spatiile sunt mai mici si trebuie optimizate mai bine, cu atat necesita
mai multa atentie si idei. Ca sa nu apara prea mare discrepanta intre
preturi, designerii si arhitectii s-au gandit la diverse scheme de
costuri. De exmplu, apartametele mici de pana la 50 de mp au un
pret/mp, pe cand casele cu suprafete de peste 200-300 mp au un alt
cost. lar pentru zona office sau HoReCa, costurile sunt gradate
diferit, din cauza ca implica si alte termene de realizare.

In schimb, in Statele Unite, dar si in multe tari din Europa, sunt alte
abordari legate de costuri pentru acest serviciu, si este estimat in
functie de numarul de ore lucrate. In acest caz, designerulia in
calcul numarul de ore, pe ldnga munca propriu zisa la proiect pe
care o face la birou, orele petrecute cu clientul la masuratori, vizite
furnizori, santiere etc. lar in al doilea caz, designerul si clientul
negociaza bugetul pe intregul proiect, de la concept la
materializarea acestuia. In acest caz designerul poate cere un fee din
valoarea intregului proiect (intre 7-15%).

Din pacate la noi, nu se practica aceste variante (sau daca se
practica, sunt mai rar intalnite). Nu este de mirare de ce. Pana la
urma (iardsi ma repet) in occident oamenii apeleaza la designeri de
cateva decenii, iar la noi in tard, acest domeniu oficial a prins interes
in ultimii 10-15 ani. In continuare ne confruntam cu mentalitatea
clientilor de a primi informatii gratuit. De aceea, clientii sunt sceptici
cand vine vorba de pretul primit pentru acest serviciu, nu au
incredere in cate ore chiar avem nevoie sd implementam proiectul,
de aceea momentan ne-am rezumat la costuri ce tin de suprafata, nu
de ore.

Si daca e sa vorbim concret in cifre, piata este atat de deschisa,
incat costul lucrarii pe mp varianza de la 5 pana la 100 Euro/mp sau
mai mult. Aceasta este realitatea.

Majoritatea persoanelor care au decis sa colaboreze cu un
designer o fac pentru prima oara. Sa nu zicem ca unii dintre ei fac
pentru prima oara o renovare Si nu isi imagineaza ce ii asteapta, atat
din punct de vedere ca si timp, bani sau implicare. De aceea, se
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explicd de ce unii clienti aleg in continuare costul cel mai mic, dar
nu designerul cel mai bun.

Totusi exista cativa factori care influenteaza costul unui proiect de
design:

- Studiiin domeniu. Desi, sunt multi clienti pe care nu ii
intereseaza studiile designerului, acest aspect se vede mai tarziu, in
lucrul cu acestea. Despre studii am discutat in Capitolul 1;

- Experienta. Clientii care nu cauta, in primul rand, cel mai mic
cost, studiaza ce experienta anterioara are designerul sau studioul.
lar acest lucru se vede din lucrarile realizate si recenziile primite;

- Notorietatea. Cu cat designerul devine mai faimos, cu atat este
mai cautat. Dar exista si cazuri cand aparentele insealad. Cunosc un
caz in care, un tanar a avut parte de o sustinere pe masura si aparea
in media, era chemat la cele mai importante evenimente in domeniu,
primea premii pentru excelenta la doar 23-24 de ani, era pur si
simplu peste tot. Ca la un moment dat, sa dispara brusc din peisaj.
Ce s-a intamplat nu stiu exact, dar clar iti da de banuit ca totul este
fals si ca in realitate poate nu e chiar atat de bun pe cat era
promovat;

- Recomandarile clientilor reali. Si recomandarile pot fi falsificate,
insa un client multumit, cu siguranta va povesti experienta lui real3
mai departe.
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METODE DE A
CAUTA CLIENTI

Sunt sigura ca sunteti nerabdatori sa cititi acest capitol si sa aflati
cum poate un designer sa atraga noi clienti. Dar, se pare ca o sa va
dezamagesc inca de la inceput, spunand ca nu exista o reteta
magica care va poate asigura un debit de clienti cu proiecte
frumoase.

Pentru un designer la inceput de drum, dar si pentru unul cu
experientd, ii este la fel de greu sa gaseasca noi clienti. Si problema
nu este ca nu sunt specialisti buni, dar mai degraba ca nu sunt
cunoscuti. Nu de putine ori am auzit de arhitecti cu niste ani de
experientd si cu un portofoliu de lucrari importante, dar despre care
nu se scrie, nu se vorbeste nicdieri. Decizia de a fi in umbra nu este o
decizie buna sau rea, aceasta depinde de ce va doriti. Dar chiar si in
acest caz trebuie sa va asumati ca uneori a fi in culise inseamna a nu
fi, iar asta poate duce la pierderea unor proiecte importante.

Stim cu totii ca cea mai buna promovare este prin recomandare -
sd zicem metoda clasica. Dar traim intr-o lume in care informatia este
raspandita prea repede si orice zvon, noutate, recenzie poate fi
gasita foarte usor in mediul online, la care au acces cea mai mare
parte din populatie. Cum v-ati dat seama, a raméane in umbra,
inseamnd a nu dori sa fii gasit. Asta este realitatea. Va place sau nu,
trebuie sa va conformati cu asta.

Mai jos 0 sa va povestesc despre cateva metode de promovare care
O Sa va ajute sa gasiti clienti, dar nu inainte de a spune cateva lucruri
importante despre ce inseamna un marketing bun si bine gandit sau
unul fara rezultate dorite si risipa de bani.

In primul rand trebuie sa va creati reputatia pe termen lung, iar
aceasta inseamna un produs, in cazul nostru, un serviciu de calitate
+ 0 publicitate adecvata. Acum vine intrebarea: dar cum sa faci
aceastd publicitate ca sd obtii rezultate rapide si cati bani trebuie
investiti?
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Recunosc ca si eu am trecut prin aceasta etapa, in care nu stiam
exact in ce directie sda merg. Dar mi-am dedicat timp, sa inteleg
fiecare mediu, fie el online, presa tiparita sau tv, si sa decid unde
meritd sa fiu prezenta si sd dezvolt activitatea. Cu presa tiparita si
TV-ul, sponsorizari la evenimente m-am lamurit mai repede, pe cand
in online mi-a luat ceva timp, mai ales ca aici lucrurile se schimbé de
la o lunda la alta si uneori nu tii pasul cu noutatile. De aceea am
apelat la serviciile unor specialisti in domeniu care m-au ajutat sa
credm pas cu pas imaginea studioul Creativ Interior. Cu The Famous
Design a fost mult mai usor, asa cum aveam deja ceva experienta,
totusi mereu existd loc pentru imbunatatiri ;) Sunt perfectionista,
este un defect profesional, dar vd recomand sa il insusiti si voil

In primul an de activitate, este posibil o s& va fie greu s& ganditi un
plan de marketing si sa dedicati o suma concreta de bani pentru
aceasta, de aceea incercati in timpul liber sd mergeti pe la cursuri
specializate. Noi, designerii, din pacate nu avem prea multa idee
despre ce inseamnad management sau cum se face un marketing. Noi
am fost invatati, chiar si in facultate, cum sd concepem interioarele,
dar nimeni nu ne-a indrumat cum e sa fii pe cont propriu si cum sa ne
promovam ideile. Deci, va fi nevoie, la un moment dat s va
consultati cu un specialist. Daca aveti prieteni care lucreaza in
agentiile de marketing, atunci puteti cere o parere despre cum vad ei
activitatea noastra. Cu siguranta, un ochi extern, va analiza obiectiv
imaginea noastrg, dar si a potentialilor clienti.

Nu de putine ori, eu intreb parerea celor din jur. Unii poate imi
raspund doar din complezenta, dar insist s primesc orice feedback
ca sa stiu ce trebuie imbunatatit. Adunand toate aceste informatii si
puse in practica - rezultatele pozitive nu au intarziat sa apara.

Sa va povestesc cum s-a intamplat la noi:

Site-ul personal si promovarea acestuia

Site-ul Creativ Interior a avut un parcurs foarte diversificat.
Domeniul a fost cumparat inca din anul 2010 de catre sotul meu
Octav. Pe vremea aceea noi inca nu ne cunoasteam, iar el a incercat
sa inceapa aceasta activitate pe cont propriu. Initial site-ul a fost
creat pe platforma HTML ceea ce insemna o dificultate in tot ce
reprezinta postari de proiecte sau articole pe blog. Pe vremea aceea
nimeni nu se gandea la SEO, optimizari, cuvinte cheie sau Adwords.
Daca stau sa ma gandesc, atunci foloseam mai mult motorul de
cautare Mozilla si nu Google. Dar din 2012 am decis sa il schimbam
pe platforma Wordpress si sa ne concentram pe Google, care era
deja pe val. O mica greseala, sau mai bine spun, lipsa experientei si
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pentru a economisi ceva bani, ne-a facut sa alegem un template de
site tip blog, ceea ce l-a si pozitionat in aceastd zona. Greseala a fost
remediata in 2013 cand am zis ca e momentul sd ne permitem un site
mai profesionist. Sincer, am primit multe feedback-uri pozitive ca
avem un site creativ si usor de navigat, dar si acesta avea multe
probleme. Astazi insa, dupéa atatia ani de ,experimente” am zis sa
facem o schimbare mai consistenta - un rebranding total, pentru a
pune in valoare evolutia si experienta noastra.

De ce am inceput cu povestea mea? Ca sa vedeti ca orice lucru se
invata in timp. Ce v-am ascuns, a fost faptul cd pe parcursul acestor
ani s-au cheltuit niste bani, uneori cu rezultate, alteori cu dezamagiri.
Dar nu am renuntat. Am mers inainte, am evoluat si consideram cé
suntem (ca echipd) mai siguri pe noi si pe proiectele noastre.

Deci, site-ul (personal sau al studioului) - astazi este o componenta
obligatorie pentru promovare. Chiar daca unii profesionisti cu multi
ani de experienta si cu un portofoliu consistent si-au dezvoltat de-a
lungul anilor un renume foarte important in randul clientilor, posibil
nu au nevoie de un site, desi multi dintre ei oricum si [-au facut. Un
designer incepator nu poate neglija acest mod de expunere!

Probabil, ati observat ca toata lumea si viata se muta treptat in
online, iar internetul reprezintd o sursa inepuizabilad de informatii Si
tot mai multi oameni inteleg acest lucru. Cei care fac afaceri, chiar
daca acestea au fost infiintate acum multi ani cand inca nu foloseam
internetul, s-au aliniat cu cerintele pietii, pentru ca au stiut ca aici
este viitorul. S va dau un exemplu: Eram la o intalnire cu un
producator de mobila clasica de renume de la noi din tara. Mirarea
mi-a fost ca directorul general al acestei companii a sustinut ca este
pro online, si ca prezenta lor in acest mediu i-a ajutat sg atraga si mai
multi clienti in perioada cand showroom-urile fizice sunt deschise
mai mult pentru angajati. Asta inseamna sa te conformezi cu
prezentul!

Daca doriti sa fiti gasiti de clienti, trebuie sa existati in online, iar
daca sunteti si activi - succesul va veni mult mai repede.

Inspirati-va si de la altii. Nu este nimic rau in asta, e bine sa
analizati concurenta. Dar aceasta analiza sa se rezume la un continut
pe care sa nu il repetati. Fiti original, creati-vd o poveste sau pur si
simplu povestiti-o asa cum este ea, cum am facut-o si eu. Pregatiti-va
portofoliul de lucrari, inclusiv cu descrierea acestora. Adaugati
informatii despre servicii si oferte interesante pentru a va distinge
printre alti designeri si studiouri.

Nu uitati sd va optimizati site-ul inca de la bun inceput pentru ca
acesta sa fie usor de gasit in motoarele de cautare, de exemplu:
Google. Va recomand sa apelati la un SEO specialist, care o sa va
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ajute sa optimizati site-ul, dar si sa creati campanii AdWords. Optati
pentru platforma Wordpress ca sa puteti face singuri postarile si
pentru pluggin-ul Yoast SEO pentru a crea paginari personalizate.
Pare complicat, dar va asigur ca se invata foarte usor!

O data create campaniile pe AdWords - pot fi lansate. Bugetul il
setati chiar voi si pentru mai bune rezultate analizati cum merge
campania. Orice feedback transmis la timp te ajuta sa evitati pierdere
de timp si de bani. Dupa doar o saptamana de campanie este
irelevant sa trageti concluzii. Toti cei cu care am colaborat au spus
ca rezultatele se vad dupa cel putin o luna de zile, iar dupa 3-4 luni
stii sigur daca campania a fost fdcuta bine si target-eaza corect
clientii.

Despre site am discutat, acum trecem la urmatorul pas:

Cat de importanta este prezenta pe retelele de socializare?

Este obligatorie, la fel ca si un site. Si acestea doua trebuie sa
mearga in paralel. Cumva este inutil sa ai un site perfect daca foarte
putini stiu de el. Sigur, optimizarile SEO ajuta potentialii clienti sa te
gaseasca pe Google, ceea ce va si doriti, dar sunteti constienti ca
urmatorul pas pe care il fac este sa intre pe pagina voastra de
Facebook, sa afle despre activitatea voastra zilnica, urmaritorii si
chiar review-urile.

Desi in ultimii ani au aparut noi retele de socializare, la noi in tara
Facebook-ul inca este numarul 1, chiar daca din 2018, algoritmii
schimbati, nu te mai avantajeaza sa cresti organic pagina.
Instagram-ul chiar daca a prins o amploare pe piata internationala,
noi inc4d suntem la inceput de drum. Dupa schimbarea algoritmilor
de pe Facebook, majoritatea bloggerilor si influencerilor s-au mutat
pe Instagram, unde au prins o popularitate fantastica, dar inca multe
companii nationale sunt sceptice de a se promova pe acest canal.
Haideti sd va lamuresc si eu de ce se intampla asta.

,Studiile arata ca din 2015 incoace tinerii prefera alte retele sociale
decat Facebook, pentru a comunica intre ei si pentru divertisment,
(Sursa: https://www.protv.ro/divertisment/tu-de-ce-mai-pierzi-vremea-
pe-facebook-studiile-arata-ca-tinerii-pardsesc-in-masa-aceasta-retea-
de-socializare.html), un studiu facut pe publicul american, dar stim
foarte bine ca tot ce prinde in afara, la un moment dat se va aplica si
la noi. Potentialii clienti, adica generatia M, sunt inca prezenti pe
Facebook. Pe scurt, companiile mici si la inceput de drum merg
foarte mult pe principiul unui castig mai rapid de aceea ataca mediul
unde sunt prezenti potentialii si actualii clienti. Dar ati observat
cumva ce fac companiile mari din afara? De ce investec atat de mult
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in promovare pe retelele de socializare unde stau doar copiii Si
teenagerii (generatia Z)?

Sa explic:

Daca tot am intrat in lumea influencerilor si al bloggerilor, am fost
nevoita sa inteleg ce inseamna publicul tinta si care este categoria
de varsta a potetialilor mei clientii. Asa ca am ajuns la urmatoarea
concluzie si se pare céa este una realista: Astazi clientii mei sunt tineri
cu varsta cuprinsa intre 28-45 ani; cu un venit, de la mediu in sus;
persoane cu studii superioare, cu ceva experienta de viata; cei care
au trecut chiar si printr-o crizd economica, fiind constienti de
nesiguranta banului, dar care au avut acces la informatii si au inteles
ca este bine sa investesti in confortul personal si de ce nu sd iti faci
viata mai usoara. O descriere destul de generalista, dar la obiect a
clientilor mei. Totusi, prin blogul The Famous Desigh eu ma adresez
si unui public cu venituri mici, care nu isi permit s apeleze la
serviciile unui designer si atunci primesc sfaturi cum sa faca singuri
un proiect de design. Pe Facebook, ma adresez atat celor din
categoria descrisa mai sus, dar si celor care isi petrec timpul pe
Facebook pentru inspiratie, relaxare si de ce nu sa afle ceva
interesant, poate chiar sa si imparta postarile mele si cu prietenii lor.
Facebook-ul permite si distribuirea informatiilor pe grupuri, unde
membrii sunt direct interesati de subiect. Dar a aparut Instagram-ul,
O noud retea, unde lumea incet incet se muta. Mi-a luat ceva timp sa
gasesc o formula sa fiu prezenta si aici. De la inceput haotic, iar mai
tarziu am stat sa invat, in sensul cel mai direct al cuvantului, ce se
petrece aici si de ce nu am rezultate. Posibil va intrebati: Dar de ce
ma chinui sa creez popularitate intr-o retea unde media de varsta
este in jur de 16 ani? (Sursa: https://craftinteractive.ro/instagram-
incotro/). Mi-am dat seama (ca si companiile mari) ca aici este
viitorul. Adica aici sunt clientii mei viitori :), cei care vor creste, vor
face o facultate, se vor angaja in companii mari si vor avea acel venit
Cu care sa isi permita sa apeleze la servicile unui designer. Sa nu
uitam de Youtube. inca nu i-am dat de cap si trebuie s& ma hotarasc
totusi in ce directie sd 0 iau - sa scriu, sa inspir prin multe poze sau
sa vorbesc in fata camerei. Sunt in perioada de testare!

Sper cd v-am deschis putin ochii la realitatea ,cruntd” :) Chiar nu e
usor sa existi online, oamenii asteapta sa faci ceva, sa arati ceva si
chiar daca nu au nevoie pe moment de tine sau de serviciile tale, isi
vor aduce aminte atunci cand va fi momentul potrivit. Incearca sa te
mentii in ,lumina reflectoarelor”, metaforic vorbind!

lar ca un atu, ar fi bine sa mai apareti din cand in cand si pe
Linkedin, desi in Romania, aceasta platforma este utilizatd mai mult
de firme de HR (pentru angajari), strainii cauta inclusiv servicii aici.
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Mai exista Twitter, Pinterest sau Tumblr, dar sunt poate mai putin
utilizate la noi. Desi, atentie la Pinterest. Deoarece domeniul nostru
este foarte vizual, lumea intra aici, de aceea ar fi bine sa fiti prezenti
cu un profil si s dati PIN la toate lucrarile voastre din portofoliu.

Gata, aveti treaba de facut!

PS. Sunt multe site-uri care scriu despre retelele de socializare, dati
doar un search pe Google si aflati exact ce va intereseaza. Dar va
recomand sa intrati si pe:

- www.zelist.ro pentru statistici si noutati din social media;

- https://socialmediaromania.ro/ - totul despre social media in
Romania;

- https://www.manafu.ro/ - Cu siguranta ati auzit macar o data de
Cristian Manafu, pe blogul lui gasiti foarte multe informatii utile.

Recomandarile

Acest lucru se va intampla inevitabil atunci cand veti incepe
activitatea propriu zisa. Daca ii veti face pe ,clienti fericiti” (asa cum
imi place mie sa spun :) atunci recomandarile va asigur ca o sa
inceapa sa curga! Dar ca sa ajungeti ca un proiect sa iasa nu doar ok,
ci foarte bine, este nevoie de multd munca, ambitie si rabdare
(despre asta am discutat in capitolele precedente). Inca de la
inceputul carierei incercati sd puneti accent pe calitate si mentineti-
O tot asa - acest lucru ii va face pe oameni sa vina la voi.

Din experienta mea, in jur de 60-70% din clienti ne-au venit prin
recomandari primite de la clientii cu care am finalizat o lucrare. Dar
am avut si un caz in care cineva m-a recomandat pe Facebook, si am
luat lucrarea fara s& ma cunoascéa personal. Insa discutia pe care am
avut-o telefonic, i-a facut sa ia decizia sd ma aleaga pe mine, chiar
daca mi-au recunoscut ulterior cd nu am dat cel mai mic pret, dar am
fost foarte sincera si explicita in ceea ce inseamna serviciul nostru,
ce puteam oferi si la ce sa se astepte atunci cand fac o amenajare, cu
bune sicurele:) Amramas in legatura buna si acum cu clientii
respectivi.

Ca sa va recomande clientii nu uitati sa tineti cont de:

In primul rand, intotdeauna sa finalizati proiectul. Si aici nu ma
refer ca trebuie sa deveniti sclavul clientului si daca nu aveti o
armonie cu acesta, sa va chinuiti sa duceti proiectul pana la capat.
Sigur nu va iesi bine. Dar trebuie sa faceti diferenta intre a inceta un
proiect din cauza unor probleme mult mai serioase (neintelegeri
intre client-designer-constructor, sau cand clientul va impune sa
faceti alte lucruri decat cele negociate initial si trecute in contract) si
neglijarea serviciului vostru (sa zicem v-ati plictisit de proiect care se
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intinde pe o perioada mai lungéa decat ati preconizat, dar nu din
cauza voastra sau nu va mai faceti timp sa va intalniti cu clientii
pentru a alege materialele sau a lua niste decizii din cauza ca ati luat
mai multe lucrdri in paralel si nu mai faceti fatd). Cele din urméa - nu
sunt o scuza. Acest lucru inseamna iresponsabilitate siin timp va
duce la distrugerea imaginei voastre la care ati muncit mult.

In al doilea rand, creati relatii prietenoase si armonioase cu clientii,
dar fara a depasi limita bunului simt. Ce inseamné asta? In cazuri in
care puteti trece la discutii mai putin formale v-ar ajuta sa
comunicati mult mai usor si sa luati decizii mult mai repede. Totusi
exista si un risc in care clientii considera aceasta abordare ca fiind
una neprofesionala, de aceea este bine sa testati acest lucru inca de
la bun inceput. Sau mai exista cazuri in care ,prietenia” poate sa
duca la depasirea limitei voastre de intimitate. Va recomand sa
discutati toate aceste aspecte cu clientii inca de la bun inceput ca sa
nu apara probleme pe parcursul lucrarii, luand in calcul ca proiectul
poate dura de la cateva luni pana la cativa ani.

Fiti cat mai diplomat si modest. Nu divulgati informatii despre
clienti, orice barfa poate sa ajunga la cine exact nu ati vrea. Nu
vorbiti de rau despre clienti, nici prietenilor, nici altor clienti, dar mai
ales in randul colegilor si concurentei.

Colaboratori sau parteneri

Cat despre colaboratori sau parteneri - se aplica aceeasi regula.
Increderea oamenilor se castiga prin modul in care va prezentati, in
modul in care comunicati si relationati. Eu mereu am zis cd o buna
comunicare poate rezolva 90% din probleme sau chiar sa le evite.

Cunosc destul de multe cazuri in care designerii sau arhitectii
primesc lucrari de la furnizori. Totusi, de cele mai multe ori aceste
lucréari vin atunci cand clientii nu se descurca sa duca un proiect
pana la capat si cauta solutii, iar furnizorii, pentru ,a face un bine”
dau contactul vostru ca sa ii ajutati pe acei oameni.

Scopul meu este sa punctez, inca o datda, ca o relatie bazata pe
incredere duce la mai multi clienti si mai multe recomandari. lar
incercarea gres nu are. O optiune ar fi sa discutati cu managerul
magazinului/showroom-ului si sd veniti cu o propunere de
colaborare in care sa aiba de castigat ambele parti. De exemplu, am
O colega care initial s-a angajat intr-un astfel de magazin, iar apoi
cand a simtit ca e momentul sa faca proiecte pe cont propriu, le-a
propus sa colaboreze pe proiecte: magazinul avea clienti care isi
cumparau produsele si o recomandau pe colega mea, specialist in
domeniu, s& se ocupe de proiectul de design. Ea isi lua banii pe
proiect si chiar o mica parte din comision pentru ca le propunea in
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proiecte doar produsele pe care le aducea furnizorul respectiv, iar
furnizorul castiga de pe urma comenzilor. Deci, fiecare avea de
castigat.

Agentiiimobiliare

O sursa buna de recomandare dupa modelul B2B. In strainatate se
practica demult acest tip de colaborare, in urma caruia fiecare are de
castigat - agentul imobiliar pe langa serviciul pe care il ofera
clientului, de a ii gasi locuinta perfecta, poate sa ii ofere sau sd ii
recomande si servicii aditionale (proiect de design interior, echipa
de constructori, furnizori de materiale, mobilier etc). In asa fel, ii
ajuta pe colaboratorii sai, dar in acelasi timp, poate castiga si un
comision de pe urma acestui serviciu extra (aici in functie de cum s-a
stabilit initial colaborarea).

Mare atentie la agentii , profitori”! Din pdcate am tot auzit zvonuri Si
am si intalnit personal multe persoane care se dau agenti profi, dar
care nu fac decat sa isi vada interesul. Din propria experienta, am
incercat astfel de colaboari, dar nici una nu s-a materializat. In
schimb eu am muncit degeaba. Sa va explic principiul colaborarii:
eu, ca designer, vin cu idei de amenajare, inclusiv propuneri de
mobilare in plan, ca apoi agentul sd convinga clientul c4 spatiul este
portivit pentru acesta. Daca clientul inchiria/cumpara spatiul,
agentul ma recomanda s& lucreze cu mine. In cele 3 cazuri pe care
le-am avut, nici un client nu a mai vrut sa lucreze cu mine din cauza
costului serviciului meu de proiectare, asa cum nu au fost informati
din partea agentilor ca este un cost extra. Concluzia acestor
colaborari esuate a fost cd nu a existat o transparentd intre parti, iar
agentul si clientul si-au facut treaba cu ajutorul meu gratuit. lar eu
am mai acumulat o experientd profesionala si de aici in colo am fost
mult mai atentd la astfel de situatii.

Experienta mea despre care v-am povestit mai sus nu este cea mai
fericita si placutd, dar nu inseamna ca si toti agentii sunt la fel. Unii
sunt oameni care cred in relatii frumoase de colaborare de lunga
durata si atunci incearca sa faca tot posibilul sa fie bine tuturor, altii
in schimb sunt exact ca in exemplu de mai sus - profitd de naivitatea
noastra. Daca totusi sunteti in tratative cu un agent imobilier pe care
nu il cunoasteti dar cu care ati dori sg incepeti o colaborare, va
sfatuiesc sa studiati istoricul acestuia, agentia din care face parte si
de ce sa nu primiti si o recomandare din partea unora din clientii
acestora sau a colaboratorilor.
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Networking si intalniri de afaceri

Traim intr-o perioada in care online-ul este mediul in care ne
petrecem cel mai mult timp, indiferent daca este cu scop profesional,
personal sau pur si simplu de a ne deconecta (entertaiment), dar
relatiile interpersonale sunt cele care castiga increderea cel mai
usor. A fost o perioada in care mergeam destul de des la intalniri de
networking cu scopul de a cunoaste mai multe persoane din diverse
domenii de activitate, pentru dezvoltarea comunicarii cu persoane
de business, pentru schimb de experienta cu cei care sunt la inceput
de drum avand propria afacere si de ce nu,sd gasesc potentiali
clienti. Am fost la intalnirile de la BNI sau More Networking, Friday
AfterWork (care din padcate nu mai exista la noi in tard. Un concept
interesant de socializare , after work” vinerea seara, unde se adunau
multi oameni de business sau corporatii, dar si foarte multi straini
veniti sa lucreze aici sau sa isi deschida afaceri). Am fost chiar un an
membra la Elite Business Woman, unde am avut ocazia sa povestesc
despre afacerea mea celor care faceau parte din acestd organizatie
si aici am si facut multe relatii care m-au ajutat destul de mult pe
viitor.

Chiar daca astazi nu mai merg atat de des la astfel de evenimente,
totusi incerc sa nu ratez vreun eveniment important care m-ar ajuta
sa cunosc alti oameni sau sa fac noi clienti. Sunt sigura ca multi
dintre voi o0 sad spunda ca nu este genul vostru, ce socializare, ca este
o pierdere de timp si bani (unele evenimente chiar sunt cu taxa de
participare) si cd sansele de a va gasi clienti sunt foarte mici. Pot s&
confirm acest lucru, dar pe mine personal acea perioada m-a ajutat
sa imi depasesc cat de cat frica de a vorbi in public, am intalnit
persoane din media cu care tin legatura si acum, am cunoscut
furnizori cu care am inceput noi colaborari si chiar s-au legat cateva
proiecte chiar mari (am aflat acest lucru ulterior cand am intrebat
clientii cum au ajuns sa ne cunoasca). Mi-a luat aproape un an, dar
roadele stiti bine ca nu vin imediat, trebuie sa aveti rabdare.

Siinca un lucru: aceste evenimente va ajuta in acelasi timp sa va si
deconectati de la munca, munca si iar munca. Si cand mergeti la
aceste evenimente: NU UITATI CARTILE DE VIZITA!!

Aparitii media sau TV

Eu sunt de parere ca orice fel de aparitie media este in folosul
vostru, atata timp cat este una pozitiva. Nu sunt de acord cu asocieri
care pot dauna imaginii ( de exemplu v-ati propus sa deveniti o
imagine premium in domeniul amenajarilor Horeca, dar in acelasi



111 METODE DE A CAUTA CLIENTI

timp amenajati ,carciumi” cu specificele dansuri la bara, unde vin s
pozeze toate tipurile de vedete aparute peste noapte), de aceea
aveti grija pe unde apare numele vostru sau a studioului din care
faceti parte. In rest, fiti deschisi la colaborarile din presa. Ajuta mult
la vizibilitate.

Eu, de exemplu colaborez cu revistele Horeca Romania si Forbes
Life. Prima, este revista din domeniul profesional Horeca, unde eu
scriu in rubrica dedicata designului. lar cu Forbes Life am inceput
colaborarea in idea de a ajunge si la oamenii care nu au avut vreo
tangenta cu designul interior, dar cu aceasta ocazie sa se
familiarizeze. Scopul meu din aceste colaborari nu este sa fac rost de
clienti (desi este foarte bine dacéa vin si clienti), dar sa cresc
vizibilitatea. Si va asigur ca functioneaz!

Apropo de TV, din statisticile pe care le-am citit pe net (1 din 5
romani petrece intre 4 si 6 ore zilnic in fata televizorului. In ceea ce
priveste programele preferate, 77% dintre consumatorii de TV din
Romania se uita la buletinele de stiri (Sursa:
https://www.paginademedia.ro/2017/07/raport-romanii-mari-fani-ai-
tehnologiei-hd-consumatorii-de-tv-din-romania-au-chiar-si-patru-
televizoare-in-casa-dar-multi-nu-stiu-ca-exista-mai-multi-cablisti) ,
poporul roman chiar se uita la televizor. Asa ca, un mini reportaj la o
stire pe Pro TV sau Antena 1 ar prinde bine :) lar daca v-ati propus sa
cresteti rapid, atunci urmatorul pas este sa faceti parte din echipa
,Visuri la Cheie”, o emisiune care are un mare succes.

cand este timpul sa colaborezi cu un specialist in Dezvoltare,
Marketing si PR?

Cand simti ca ai nevoie de o schimbare sau mai bine spun o
imbunatatire a imaginii companiei.

De principiu, daca esti la inceput de drum si nu ai un buget alocat
pentru promovare si dezvoltare din partea profesionistilor, eu zic ca
te poti descurca bine si de unul singur. In schimb, aloca timp séa
studiezi concurenta si sa citesti despre metode de promovare Si
cresterea afacerilor (din carti sau online). lar peste cativa ani cand
deja te-ai pus pe picioare si vei simti ca ai nevoie si de un ochi
profesionist, nu ezita sa platesti si o agentie care sa te ajute la asta.

De exemplu, te gdndesti sa atragi un alt target de clienti, mai
premium, iar logo-ul si site-ul tdu arata prea old style, atunci sigur ai
nevoie si de un ajutor extern. O astfel de agentie te poate ajuta s4 iti
schimbi directia de dezvoltare a afacerii: iti poate recomanda si
sfatui ce tendinte sunt actuale in urma studiilor facute pe piata
(nationala si internationala, mai ales daca ti-ai propus sa te extinzi si
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in afara tarii), iti poate crea o noua imagine vizuala pentru a atrage
clientii doriti si te poate promova prin mediile la care tu nu ai acces.
O astfel de agentie are resursele necesare pentru toate cele
enumerate mai sus.

Cat te costa toata povestea asta? Destul de mult, mai ales dac?
apelezi la o agentie cu renume si clienti importanti in portofoliu.
Aveti insad mare grija si la aceste agentii, deoarece daca v-ati propus
rezultate rapide, nu toata lumea este dispusa sa se implice suta la
suta doar in proiectul tau, asa cum in paralel sunt mai multi clienti,
ca tine, care stau la rand :)

Nu vreau sa va dezamagesc, vreau doar sa va atentionez. Si va dau
exemple ca sa stiti la ce va puteti astepta. Cand am fost angajata la o
companie multinationald, faceam parte din departamentul de
marketing, unde am avut sansa sa vad exact cum se colaboreaza cu
agentiile. Desi nu eu personal tineam legéatura cu acestea, am tot
auzit nemultumirile colegilor. Mi-au povestit ca la fiecare sfarsit de
an se negociaza contractul pentru partea de social media, DTP si
graficd in asa fel ca in fiecare luna sa se livreze anumite lucruri.
Problema in cazul acestei agentii a fost (este una dintre cele mai
cunoscute la noi pe piatd) cd avea un rulaj prea mare de personal Si
existau prea multe persoane implicate in proiectele companiei din
care faceam parte. S-a ajuns la pierderea informatiei, prea multe
discutii, explicatii, mail-uri, modificari etc. lar costurile pe luna erau
chiar consistente. Trecand printr-o astfel de experienta
(profesionald), am ajuns la concluzia ca eu, avand o firma mica, nu
imi permit s cheltui atatia bani asteptand momentul pana cand cei
din agentie imi vor livra si mie ceva. De aceea prefer sa lucrezcu o
agentie mai mica sau de ce nu cu un freelancer. Si cu freelancerii nu
e lumea chiar roz, dar poate si cheltuielile sunt mult mai mici.
Trebuie sd mai riscati, asta-i viata!

PS. Inc& o data punctez: orice inceput de colaborare, indiferent de
domeniu trebuie analizat atent! Cereti o recomandare, cititi
recenziile de pe net, aflati cine au mai lucrat/colaborat cu acestea
etc. Toate aceste informatii va ajutd sa castigati din timp si sa evitati
cheltuieli prea mari, care pot deveni nejustificate.
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CE ITI DORESTI: i
EVOLUTIE CALITATIVA
SAU CANTITATIVA?

Toti ne dorim sa avem succes, dar fiecare vede succesul diferit si
alege drumul catre acesta la fel de diferit. Decizia va apartine.

De ceva timp urmaresc mai multi designeri de interior pe Instagram
si le admir munca. Dar si acestia au inceput de jos si asta am
identificat dupa ce am studiat portofoliul. Mie chiar mi se pare ca e
bine sa prezinti cum ai evoluat, pentru ca fiecare experienta
adaugata te face sa fii mai sigur pe tine si pe ceea ce faci. In acelasi
timp, suntem cu totii diferiti. Sunt designeri care vad aceasta
profesie ca un job si fac proiecte pe banda rulanta, avand rulaj
permanent de lucrari, pe cind altii au 3-5 proiecte pe an, insa in care
se vede cat de mult efort s-a depus.

Imi aduc aminte discutia cu un furnizor de mobilier la comand3
care ma tot intreba de ce vin atat de rar cu proiecte noi, in timp ce
alti designeri se adreseaza la ei mult mai des. Asta m-a facut si pe
mine curioasa - unde exact este problema, la mine ca lucrez cam
incet sau la ceilalti care au metode magice de a duce mai multe
proiecte in paralel. In urma dezbaterii am descoperit c4 marea
majoritatea a designerilor (masa) realizeaza proiecte destul de
similare intre ele, iar asta inseamna piese asemanatoare de mobilier,
in schimb eu stau si “imi bat capul” cu fiecare detaliu ca sa pot
optimiza cat mai bine spatiul, ca sd incadrez perfect toate unghiurile
si colturile, sd fac cea mai bund compartimentare si organizare, iar
acest lucru imi ia mult mai mult timp. Si, recunosc, nu imi place sa
repet proiectele, chiar daca unele din acestea sunt pe buget redus.
Cel mai simplu ar fi sa refolosesc ideile din alt proiect, dar nu o fac.
Ma pun intotdeauna pe locul clientului - daca tot a apelat la mine si
mai ales daca a fost si o0 recomandare, de ce l-as trata diferit? Daca
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va fi multumit cu sigurantd ma va recomanda mai departe. Asa
gandesc eu, si poate nu castig chiar atat de bine pentru ca nu am
cum sa iau mai multe proiecte decat pot sa le gandesc in detaliu, in
schimb, sunt mandra ca fiecare proiect este diferit. Acest lucru ma
motiveaza. Pasiunea este ca un drog pentru un artist, daca nu este
intretinutd, iti distruge creativitatea si nu mai poti genera noi idei, iar
provocarile devin noi probleme.

Eu am ales calea proiectelor calitative si imi asum sa le explic
fiecarui nou client despre procesul meu de lucru, despre asteptarile
pe care le am eu, dar si ei de la mine, despre problemele care pot
aparea pe parcurs, despre termenele depasite, despre relatiile uneori
esuate cu furnizorii sau echipa de constructori, dar si despre bucuria
de a fi prezent la materializarea proiectului si despre mult asteptatul
moment cand te simti cu adevarat fericit ca esti ACASA! Imi place s
ii fac pe clienti fericiti!

Acum este randul vostru sa decideti cum vreti sa evoluati.
Important este sa aveti rabdare si curaj, la un moment dat nici nu o
sa realizati unde ati ajuns deja. Profitati de perioada cand invatati si
experimentati (chair si pe clienti, nu este un lucru rdu!). Si nu uitati
sa va bucurati de tot procesul experientei voastre !

Succes.. Sau mai bine - Va doresc MULT SUCCES!
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DICTIONAR SPECIALIZAT

Traim intr-o lume cu o influenta destul de internationala, de aceea
in aceasta carte veti gasi multe cuvinte tehnice si specializate. Poate
O parte dintre voi deja cunoasteti semnificatia acestora, totusi as
vrea sa le trec in acest mic dictionar pentru cei care inca nu sunt
familiarizati.

Releveu- din Dex: RELEVEU- Méasurarea, desenarea Si
reprezentarea la scara a elementelor unei constructii, ale unui
ansamblu de constructii sau ale unui detaliu constructiv. Schita in
care sunt reprezentate la scara aceste elemente

Soft - program pentru calculator sau laptop

3dMAX - Program profesional de modelare 3D de inalta calitate

Vray - Pluggin de randare compatibil cu programul SdMAX
Randare - imagine realista creata datoritd motorului de randare (de
ex. Vray)

Memoriu tehnic - este un fisier scris in care sunt expuse situatia
existentda, ce s-a dorit prin realizarea proiectului, prezentarea pe
scurt a situatiei proiectate, categoria de importanta a lucrarii si toate
detaliile si specificatiile tehnice din proiect

Tutorial - Un ghid scris sau video care ofera instructiuni despre
utilizarea programului

Device - (din eng.) Dispozitiv

SEO (Search Engine Optimization) - pe scurt: optimizare pentru
motoarele de cdutare. SEO inseamna un set de actiuni intreprinse pe
un site/blog cu scopul de a manipula favorabil ranking-ul cuvintelor
cheie, relevante site-ului tau, in motoarele de cautare. Scopul SEO
este sa aduca trafic relevant catre site-ul tau.
(https://www.academiademarketing.ro/ce-este-seo-definitie-
seo.html)

Keyboard shortcut - Comenzi rapide de la tastatura, o combinatie
de intrari de taste care ofera acces mai usor la o comanda sau o
operatie

Generatia M - Persoane nascute intre anii: 1977-1994

Generatia Z- Persoane nascute dupa 1995

Influencer- o persoand care influenteaza

B2B - Business to business reprezinta un model de afacere in care
tranzactiile se realizeaza intre companii si nu intre companii si
consumatorul final
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ANEXA 1

Lista de activitati Arhitect Designer de | Decorator
interior

Arhitectura generala a cladirii, amenajari, fatade +
Propunerea finisarii pentru fatada +
Coordonarea si tinerea legaturii cu constructorul, +
inginerul si structuristul
Coordonarea si tinerea legaturii cu constructorul +
pentru partea de finisaje si instalatorul
Organizarea spatiului + +
Propuneri de tdmplarie pentru exterior si interior + +
Circuitul electric al instalatiilor + +
lluminatul + +
Finisarea interioara a spatiilor (finisaje, culori) + +
Alegerea radiatoarelor + +
Alegerea mobilierului + +
Alegerea corpurilor de iluminat + +
Alegerea echipamentului sanitar + +
Alegerea textilelor + +
Alegerea decoratiunilor si a accesoriilor + +
Executarea schitelor tehnice pentru tot ce +
inseamna mobilier la comanda
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ANEXA 2

1. Cefti place sau nuiti place la casa ta acum?

R:

2. Care parte din casa o folosesti cel mai des? Dar cel mai rar?
R:

3. Dacaceva nuiti place, ce ai modifica?

R.

4. Care este intervalul de timp acordat proiectului?

R:

Care este destinatia spatiului pe fiecare camera in parte?

Care este stilul dorit? Care sunt ideile la care te-ai gandit pana acum?
Ce se va pastra din elementele existente (mobilier, decoratiuni etc)? Pentru fiecare camera in parte.

Care este bugetul total la care te-ai gandit pentru intregul proiect?

Cat de mult doresti sa te implici in acest proiect?

Ce necesitati speciale ai pentru amenajarea spatiului? Specifica.
Ai animale de companie? Daca da, ce anume si ce necesitati au?

Ati mai colaborat cu designer de interior pana acum? Cum a fost experienta cu acesta?

13. Tti place sa ai musafiri? Daca da, in jur de cate persoane primesti de obicei? Cat de des vin in vizitd si ce
interval de varsta au?
R:

14. Daca iti place sa gatesti (sau poate cineva din cei care locuiesc cu tine sunt pasionati de gatit) de ce facilitati
ai nevoie in bucatarie?

R:

15. Esti colectionar de ceva? Daca da, ce colectionezi? Cat spatiu de depozitare ai nevoie pentru acestea?
R:

16. Ce cerinte tehnice ai? Specifica

R: Laptop, calculator, altele:

17. Daca ai copii: Ai loc unde te poti juca cu ei? Sau trebuie integrat intr-o alta camera (de ex. sufrageria)?
R:

18. Lucrezi de acasa sau poate lucreaza cineva din familie? Daca da, ce necesitati speciale ai/are?
(lumini/computer)

R:

1. Cetip de depozitare preferi? Specifica:

2. R:mobila multifunctionala, dulapuri, corpuri ascunse, corpuri deschise
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ANEXA 2

Tehnic si Design

1. Cum doresti organizarea lucrarilor? Specifica:
R: Pe etape sau totul o data

Pe timpul lucrarilor, locuinta va fi libera?

3. Ceseva pastra din urmatoarele materiale/finisaje/obiecte? Specifica sau creaza o lista cu toate obiectele.
R: Tamplaria, pardoseala, instalatia electrica, instalatia sanitara, mobila, obiectele sanitare si bateriile, tapet,
oglinzi, corpuri de iluminat, altele:

4. Care este atmosfera, sentimentul pe care doresti sa il obtii? Specifica:
5. R: Casual; Formal; Spatios; Linii drepte; Cald/confortabil; Elegant; Sofisticat; Romantic; Contemporan;

Altceva

Repozitioneaza in ordinea prioritatilor: Functional, Estetic, Nevoie personala, Altceva (specifica)

6. Selecteaza materialele preferate. Specifica:

Lana; Stofa carouri; Dungi; Piele; Modele indraznete; Piele intoarsa; Matase; Catifea; Bumbac; Altceva...

R:

7. Selecteaza finisaje preferate. Specifica:

Parchet, lemn masiv, tapet, lavabila, profile decorative, vopsea decorativa, piatra, lemn natur, Pal, MDF vopsit,
sticla, textile, placi ceramice, Altceva...

R:

2. Care este gama cromatica care iti place? Poti alege din variantele de mai jos:

R: Alb, Oranj-portocaliu, Albastru, culorile pastelate, Negru, Rosu, Auriu, Gri, Grena, culorile neutre, Bej, Roz,

Maro, Culori calde, Galben pal ,Verde menta ,Culori reci, Galben Lavanda,
Verde maslinga, Piersica, Indigo, Verde padure, culori deschise, culori puternice

3. Ceculorinuitiplac?

R:
4. Ce materiale/finisaje nu iti plac?
5. R:




Cartea , Design interior - De la PASIUNE la
AFACERE. Cum sa devii designer de
interior” este PRIMA carte dedicata celor care
vor sd inceapa o afacere in domeniul
designului de interior. O carte pe care am ScCris-
o din pasiunea pentru design, dar si din nevoia
de a-i ajuta pe cei la inceput de drum, atat
studenti de la Arhitectura/Design, dar si pe cei
care vor sa-si schimbe domeniul de activitate si
nu stiu de unde sa inceapa.

Natalia Berezovskaia. TThe Famous Design r




